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τειεσεῦ 


ΡΙΜΤΤΗ ΝΟ ου ΜΗ. 1ο 
ΓΙΟΥ τί αος οἳ ο Μήνα [ον νος ον 


Ελάτε στο ΤΕΙΕςΙΙΙΒ και Βρείτε τα 
πιο δυνατά και ..ωρέσκα (ΓὈ-ΚπΟΜΙ 
σαγΏηθΘς της παγκόσμιας αγοράς. 


Μείνετε συντονισμµένοι σταθερά µε 
το ΤΕΙ ΕςΙΙΙΒ. Κάδ8ε μέρα νὲἑες 
κυικλοερορίες ταυτόχρονα µε το 
εξωτερικό. Τηλεφωνήστε µας... 
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ΕΡΙΤΟΚΙΑΙ 


ραςθ, 118 ῄπαι [τοπῄςη... Όχι πια! Χάρη στη Μἰιο5οβ, ακόµα 
και αυτό το φράγμα δεωρείται πλέον ξεπερασμένο. Το 5ραςθ 
»ἰππυ]α[οι είναι ίσως η πιο ρεαλιστική προσομοίώση 
διαπλανητικών και διαγαλαξιακών περιηγήσεων, τόσο που 
µπορεί να χρειαστείτε πραγματικά µερικά εκατομμύρια χρόνια για να φτάσετε σε απομακρυσμένα 
σηµεία του γαλαξία µας! Φοβερά γραφικά, εξαιρετικές επιλογές σκαφών Και αποστολών, αλλά πολύ 
αργό, το ἁτιµο... 

Ἑέρω ότι πολλοί από εσάς περιμένατε το Βεηεα!! α 566 5ΚΥ. Δε λέω, καλό, αλλά λίγο. Καλύτερο 
εἶναι το Εείυπη (ο Βἰπον/οήά, το οποίο έχει εντελώς διαφορετικό περιβάλλον χειρισμού, πολύ καλά 
γραφικά, έξυπνους και δύκολους γρίφους καθώς και πολύ καλό σενάριο. Αυτό Όα πει να μαθαίνεις 
από τα λάδη σου. Όχι σαν μερικούς - μερικούς... . 

Όπως ὃα δείτε, για πρώτη φορά από καταβολής ΡΟ Όαπιθς, το τεύχος αυτό περιέχει δύο «ἰταίθ0Υ 
9απιθς. Ε, δεν μπορούσαμε να αφήσουμε κανένα απέξω. Από τη µια µεριά ήταν το κατεξοχήν 
διασκεδαστικό Τῃεπιο Ραικ και από την άλλη το "παρθενικό" «Ἰταίθογ της οίθιτα, το Ου!ρο!, µε τα 
εκπληκτικά γραφικά. Ποιο να παραμελήσεις; ἔτσι, απὀ τα δύο, διαλέξαμε Και τα δύο... Χαράς 
ευαγγέλια για τους λάτρεις του είδους... 

Καλά, τι στο καλό, τόσο φαρµακόγλωσσα είμαι; Στο περασμένο τεύχος έλεγα "αμάν να βρέξει" και 
σε αυτό λέω "αμάν να σταματήσει η βροχή". Είπαμε να Βρέξει, αλλά όχι κι έτσι πια! Τι Θεομηνία ήταν 
αυτή! Πλημμύρισε ολόκληρη η Ελλάδα. Τα θερμά και ειλικρινή µου συλλυπητήρια στις οικογένειες 
τῶν δυμάτων. Ηταν µια άτυχη, πολύ άτυχη στιγµή... 
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οι ΘΡγλοι 
ΤΟΝ ΑΡΝΕΝΙΤΗΕΕΣΙ 


ὅ η ᾿Δύο βιβηία µε τις 
Λύσεις των 
δηµοφιΏβέστερων 
ἀονεηίµΓςς, γραμμένα 
εἰδικά για τους οπαδούς 
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ΡΟΜ 


ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 
1994 


ΡΕ(ΙΑΙ, ΕΕΝΤΕΝ 
5ρας8 οἰππυ]αίοΓ ............ 


Μια προσομοίωση διαπλανη- 
τικών ταξιδιών και αποίκη- 
σης του διαστήματος, µετο 
υψηλό επίπεδο ρεαλισμού 
που µας έχουν συνηδίσει τα 
"ΟΙππυ[αίους" της ΛΜΙογοδο/. 


ΑΡΥΕΝΤΟΕΕ 
Βεπεαίῃ α 5ἱ6εἱ 9ΚΥ..... 


Ενα ᾿περιθωριακό" αανεπ/υγε 
µε έξυπνο σενάριο, εντυπω- 
σιακά γραφικά και... ανατρε- 
πτικό φινάλε[ 


Περισσότερο επιµορφωτικό 
και λιγότερο αάνεπυγε, το 
6ΙΤΥ σας ξεναγεί σε όλο το 
Λονδίνο, 

Εδίυπη {ο Κἰπονοήα....... 

Η επιστροφή του ἰπον/ογία 
εμφανίζεται µε σαφώς βελ- 
τιωµένα γραφικά, εµπλουτι- 
σµένο σενάριο και ευρηµατ:- 
κούς γρίφους. 


Από τα εδιστικότερα ΡΟ της 
χρονιάς, η δεύτερη έκδοση του 
ΒαιΚ Φυη συνδυάζει έξυπνο 
σενάριο και μοναδική πλοκή. 


5ΤΕΑΤΕΟΥ 
Τίεπιε Ραήζ................... 


Ισως Το ΠΙΟ Πρωτότυπο και 
διασκεδαστικό /αίθοΥ του 
΄Φ4. Σκοπός σας, η δηµι- 
ουργία και η συντήρηση ενός 
λούνα παρκ! 

ον ως Μις. 

Το πρώτο παιχνίδι της Φειτα 
στον τοµέα των /α[εηγ, έχει 
εκπληκτικά πθηαεγθα γραφικά, 
αλλά μάλλον αδιάφορη πλοκή. 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 
ΗΙΠΙ5 δι Τίρ5 ................. 
Αάνεπίυιθ 5.0.5... 
πο 
(Έαπιθ ΚθενίΘν/5.............. 


-9] 


ρς 


ΟΥ ΕΜΑΝΙΑ 


Εχει περάσει πολύς καιρός απὀ 
τότε που έχουµε να δούμε µια κα- 
λή εξομοίωση μοτοσικλετών στο 
Ρς, Περιέργως, όλες οι εταιρίες 
του χώρου έχουν επιδοθεί σε έ- 
γαν αγώνα για το ποια Όα πα- 
ρουσιάσει το Καλύτερο «αι 
εἰπυ]α[ίοη και έχουν ξεχάσει τους 
φίλους των δύο τροχών. Αυτό το 
κενό έρχεται να καλύψει η 
Αεοοἰαάθ, η οποία επίσης είχε πο- 
λύ καιρό να παρουσιάσει νέο τίτ- 
λο. Μιλάμε για το Ογεἰθπιαπία το 
οποίο Όα κυκλοφορήσει ως τα 
Χριστούγεννα. Το παιχνίδι µας 
βάζει στη θέση του οδηγού µιας 
αγωνιστικής µηχανής [μοιάζει αρ- 
κετἀ µε ουρε: Ρἰκθ). Το 
γεἰθπιαπία έχει όλα τα στοιχεία 
που Όα το κάνουν επιτυχία, δηλα- 
δή καλά γραφικά, γρήγορη Κίνη- 
ση, καλά ηχητικά δᾖθείς και προ- 
σεγµένο οαπιερἰαγ. Αυτά εἶναι ὁ- 
µως στοιχεία που Όα μπορούσε 
να είχε και κάποιο άλλο πρό- 
γραµµα. Αυτό στο οποίο διαφέρει 
το Ογεἰεπιαπία είναι ότι όλα αυτά 
γίνονται πραγματικότητα µε τη 
Βοήθεια του (Ρ. Πραγματικά, το 
(γεἰεπιαπία Όα κυκλοφορήσει 
µόνο σε (Ρ, µια και όλα τα 
ΡαεΚκοίουπα γραφικά είναι βιντε- 
οσκοπηµένα, ενώ τα γραφικά των 
μηχανών είναι γοπαθιίπα. Επίσης, 
κατά τη διάρκεια του αγώνα α- 
κούγεται κάποιο Ίυηπθ από το (9 
μαζ µε τα ανάλογα ηχητικά 


θα 


6Ρ6 οαπιος 


ΝΕεΝς 


ε[θείς. Όλα αυτά συνθέτουν ένα 
Βαυμάσιο για το είδος του παιχνί- 
δι. Αρκεί µια... αγωνιστική βόλτα 
σε έναν επαρχιακό δρόµο για να 
αισθανθείτε την αδρεναλίνη να 
ανεβαίνει. 

Είναι σίγουρα ένα από τα παι- 
χνίδια που Όα γίνει αµέσως 
τθνίθν/ μόλις Όα έχουµε στα χέ- 
ρια µας τη {υ]ἱ νειςίοη. 


ΕΙΡΕ ΟΕ ΤΗΕ, 
ΚΟΒΟΤς 


Βαρεθήκατε όλα αυτά τα Ὀθαί 
΄Επι υρ παιχνίδια πολεμικών τε- 
χνών όπου καλείστε να αντιµετω- 
πίσετε πολλούς παράξενους αντι- 
πάλους µε εξωπραγµατικές δυνα- 
τότητες; Εάν ναι, η Μϊίτασε έρχε- 
ται να προσφέρει µια νέα παραλ- 
λαγή σε αυτό το θέμα. Μιλάμε 
για το νέο της παιχνίδι µε τίτλο 
Εἰ56 οἱ ἠιε Κοῦθοίς, στο οποίο οι 
δύο µονομάχοι δεν είναι τίποτε 
άλλο από τοβο!». Πρόκειται για 
ένα παιχνίδι το οποίο έχει κα: 
δυστερήσει πάρα πολύ, µια και 
αρχικά σχεδιαζόταν να κυκλοφο- 
ρήσει στην αρχή της χρονιάς. 
Αυτό όµως ὃα γίνει μόλις τον ε- 
πόµενο µήνα. 

Το πρώτο που παρατηρεί κα: 
γείς στο Εί56 οἱ 16 Κοβοῖς εἶναι 
τα Πολύ καλά γραφικά των 
τοροίς αλλά και του Ραοκοτουπα. 
Αυτό οφείλεται κυρίως στη χρήση 
του γνωστού προγράµµατος 30 
5]υαίο µε το οποίο έχουν δηµι- 


ιΗ5 Να 


ΟΙ ΙΤ 0Ε 


ΡΕΤ.ςνΕοΡα 
πες οοσσσσος 
αρα. 


ΕνιΒ 


μαι στΏρν ΕΕ 

ροσο2Εοο:5ς 
τος 
Εν 


μαιστΏν «ϱΕΤτΕΕτ΄ ςνεςΕο 
οσσο2βσς:5ςΕεςΗ οοος:σςς 


ουργηθεί τα τθπαεήπο γραφικά. 
Η όλη ατμόσφαιρα είναι ιδιαίτε- 
ρα τεχνολογική και, φυσικά, µας 
παραπέμπει στο µέλλον, ενώ οι 
κινήσεις των παικτών-Γοῦο! εἶναι 
σπαστές για να δείξουν την προέ- 
λευσήτους. Είναι ένα παιχνίδι που 
σίγουρα Όα περιμένουμε µε ιδιαί- 
τερο ενδιαφέρον. 


ΜΑΙ ΟΛΕΡΕΤ 

Αν ὡς τώρα δεν γνωρίζατε την 
Βυ]ίοιᾳ, αρκεί να αναφέρουμε τις 
δύο πιο πρόσφατες κυκλοφορίες 
γπαϊσαίθ και Τηθπιθ Ραήκ για να 
Βυμηδείτε κυρίως την ποιότητα 
των παιχνιδιών της. Διακρίνεται ὁ- 
µως και για έναν ακόµα λόγο: Κά- 
θε νέα κυκλοφορία της εἶναι 
πρωτότυπη και συνήθως δεν κα- 
ταφεύγει σε ήδη χρησιµοποιηµέ- 
γες ιδέες. Ετσι, ύστερα απὀ ένα 
«Ἴοο! ΄ΘπΙ υρ στρατηγικής, πα- 
ῥρουσίασε ένα οἶπι ΙΙ Πάρκου 
[πθνίεν/ σε άλλες σελίδες) και τώ- 
ρα επανέρχεται µε το ΜΑΟΙς 
6ΑΚΡΕΤ. Πρόκειται για ένα επί- 
σης πρωτότυπο παιχνίδι, µια και 
πρόκειται για εξομοίωση ιπτάµε- 
νου χαλιού!! 

Πιο συγκεκριµένα, εἶστε ένας 
µικρός μάγος και πρέπει να επα- 
ναφέρετε την τάξη σε έναν τόπο 
ο οποίος έχει αποκοπεί από τον 
υπόλοιπο κόσµο. Για να το κατα- 
φέρετε πρέπει να αποκτήσετε µε- 


. "1 ῃοι ϱα 
ΕιΙΡΡΜΕ 


γαλύτερες μαγικές ικανότητες ὦ- 
στε τα 5ρθ]ἱ5 να είναι πιο ισχυρά. 
Οι δυνάµεις του κακού για να 
σας εμποδίσουν έχουν τοποθετή- 
σει πολλούς εχθρούς σε διάφο- 
ρα σηµεία, οἱ οποίοι προσπαθούν 
γα σας σκοτώσουν. Για να τους 
αντιμετωπίσετε χρησιµοποιείτε τα 
πρώτα σας ορεῖϊ που εἶναι αδύ- 
νατα. Όταν όµως τους σκοτώνετε 
µπορείτε να ανεβάζετε τη μαγική 
σας δύναμη. Κινείστε συνεχώς 
πάνω σε ένα ιπτάμενο χαλί πάνω 
από το έδαφος Και έχετε την 
ευκαιρία να δείτε πολύ καλά σχε- 
διασµένα γραφικά εδάφους. Είναι 
ένα από τα λίγα παιχνίδια που έ- 
χει σχεδιαστεί έτσι ώστε να εΚµε- 
ταλλεύεται την ταχύτητα ενός 
Ρεπ/ίυπι υπολογιστή, την οποία 
χρειάζεται για να κινήσει γρήγο- 
ρα τα πολύ καλά γραφικά του. Το 
Μαθίς (αιρθ! Όα αποτελέσει σί- 
γουρα ένα από τα Πιο εντυπώσια- 
κά παιχνίδια του 1995 και αναµέ- 
γεται να κυκλοφορήσει µέσα 
στους επόµενους δύο µήνες. 


ΡΑΝΝ ΡΑΤΕΟΙ, 


Την Επιρίτθ σίγουρα Όα τη 
Βυµάστε, µια και μόλις πριν από 
δύο τεύχη παρουσιάσαµε την 
Πρόσφατη κυκλοφορία της στο 
χώρο των εξομοιωτών µε τίτλο 
ΟΥΕΚΙΟΡΡ. Τώρα επανέρχεται 
µε ακόµα µία εξοµοίώση, το 


Απο πας ρε ον π π 


Ώανη Ρα[τοί. Το παιχνίδι µάς µε- 
ταφέρει στην εποχή του Πρώτου 
Παγκοσμίου Πολέμου όπου οι α- 
εροµαχίες γίνονταν µε διπλάνα, 
χωρίς ραντάρ ή άλλα βοηθήµα- 
τα, Και πάντα µε πολυβόλα. 
Όπως και το Ονθήοια, ὃα κυκλο- 
φορήσει σε δύο αναλύσεις -ΝΟΑ 
και 9ΥΟΑ- στοιχείο που υπόσχε- 
ται πολύ καλά γραφικά, Το Ώαν/η 
Ρα[τοὶ προγραμματίστηκε να πα- 
ρουσιαστεί περί τα Χριστούγεννα, 
µε Βασικό γνώμονα να ανταγων|- 
στεί το πολλά υποσχόµενο και µε 
παρόμοια Θεματολογία ΥΝίπᾳ5 οἱ 
ΟΙοηγ της ΜἰεΓοριο5θ, το οποίο 
αν και Όα έπρεπε ήδη να κυκλο- 
φορεί, ὡστόσο έχει καθυστερή- 
σει - άγνωστο για ποιο λόγο. 
Όσοι λοιπόν απόλαυσαν το 
Ονεήοτά, δεν έχουν παρά να πε- 
ριµένουν και το Ώαν/η Ρα[τοἱ το ο- 


Βρισκόμαστε στα µέσα Νοεμθρίου 
ς και ἠδῃ για την αγορά των παιχνιδιών 


ποίο είναι εξίσου καλό και θελ- 
τιωµένο σε πολλά σηµεία. 


ΡΟΟΜ2 


Εππέλους, το παιχνίδι που περί- 
µενε όλη η Ευρώπη τους τελευταί- 
ους 3 µήνες είναι εδώ. Το παιχνίδι 
το οποίο δημιούργησε τη δική του 
κατηγορία σε αιοαάθ παιχνίδια, 
γνωστή ὡς Ώοοπι-εἱοῃθς, έφτασε 
στη δεύτερη έκδοση: Πραγµοτι- 
κά, το Ώοοπῃ 2 κυκλοφορεί. Το 
παιχνίδι, όπως και στην πρώτη έκ- 
δοση, δεν έχει κάποιο Ιδιαίτερο 
5ἵοηγ σαν ΡαεΚοτουπα του παιχνι- 
διού. Η υπόθεση είναι απλούστα- 
τη: σκοτώνουµε ό,τι κινείται. Και 
αυτό στις πιο πολλές περιπτώσεις 
εἶναι κάποιο τέρας. Ωστόσο, το 
Ώοοπῃ 2 διαφοροποιείται απὀ τον 
προκάτοχό του σε πολλά σηµεία, 


τη ΝεΓίΙσο, Π οποία µας προµήθευσε το πα! 
Χν!δι, οτι το Αἰ5Κ αυτό ἐχει φθάσει (µία δισκἑ 


όπως τα γραφικά που τώρα είναι 
πολύ καλύτερα, έχει ταχύτερη κί- 
γηση χαρακτήρων και πολύ καλύ- 
τερα ηχητικά ε/ῄεε!». Επίσης, στο 
Ώοοπι 2 υπάρχουν µερικά νέα ὁ- 
πλα, αλλά κυρίως πολύ περισσό- 
τεροι νέοι εχδροί-τέρατα, κάτι 
που κάνει το παιχνίδι πολύ πιο δύ- 


µοιοτητες µε το ΕΙίάΠί 
ΜΙΕΓΟΣΟΙ, αφου διαθέτει ποβΠά ῥρΠοῖο 


σκολο. Το Ώοοπι 2 έφτασε και 
στην Ελλάδα λίγες µέρες προτού 
κυκλοφορήσει το περιοδικό, και 
δεν µπορέσαµε να το συµπεριλά- 
Βουµε στα τθνίθν/ αυτού του µή- 
να, Υποσχόµαστε όµως µία πλήρη 
ανάλυση του Ώοοπι 2 στο επόµε- 
νο τεύχος. Β 


5Ιπημιαίοι της 


χε! ξεκινήσει Π χριστουγεννιάτικη περίοδος 
που σηµαίνει ὁτι ΟΠες οἱ εταιρἰες ετοιµάζο-- 
νται να ρἰξουν στη µάχη τα καβά τους ""χαρ 
τια”. ΜάΠιστα, έχει προκύμυει ένα... ευχάριστο 
προθῄημα, µια και δεν μπορούμε στις σεῇἰ-- 
δες του Ρζ 6απιες να καβύωουμε ὀβεςτις νέ-- 
ες παραγώγες. Αναγκαστικά, ἔχουμε φθάσει 
στο σηµείο Οχι απβπὠς να κάνουμε γενίενν ε-- 
πιῆεκτικά τα καλύτερα προγράµµατα, αηπά 
ακόµα και σε αυτήν τη στήβη να παρουσιά- 
ζουμε ορισµενα απὀ τα ργεν!θνἠ νέων Παιχν! 
διών, µια και αυτά εἶναι παρά ποββά, Οπως 
µάβιστα θᾳ διαπιστώσετε αυτὀν το µήνα, και 
κατ εξαίρεση, υπάρχουν δύο 5ίγαίεαν 
6αΠΊες γενίενν (Οµίροςί και ΤΠΕΠΙΘ Ρα(ΓΚ) α 
φου ήδη περιμένουν αρκετά στη σειρά (τον 
επόμενο µήνα, πιθανὀν͵ θᾳ παρουσιάσουμε 
το ΟοΙοπΙζαἴΙοή της ΜΙΕΓΟΡΓΟΣΘ). 


Χαρακτηριστικὀ ὀσων προαναφέρα- 

Φ µε εἰναι Και το ακοβουθο παράδειγµα 
Όπως Θᾳ διαθάσετε στο Γανίθνν του Οµίροςί, 
το παιχνἰδ! Εχει ορισµενες εββείυεις τις ο- 


ποιες η 5ΙΕΓΓα υπόσχεται να διορθώσει µε 
Κάποιο εχῖγα ΦΚ. Μεχρι βοιπόν να κυκβοφο- 
ρήσε!ι το περιοδικὀ, πηπροφορηθήκαµε απὀ 


τα) και θᾳ διατίθεται δωρεάν σε ὀβους τους 
νοµιµους κατόχους του προγράµµατος. Όσοι 
Ππιστο! προσεῇθετε... 


Και μερικά ποβύ φρέσκα νέα απὀ το 
κ. χώρο των νεων παραγωγών. Τρία 
ποΏυ καθά Οοἱ{ 5ἱπ]μιαίίοης αναμένονται τους 
ἔποµενους µήνες. Το πρὠτο εἶναι απὀ την υ5 
σοι9 και ονομάζεται ΝΝοΓΙά Οµῤ 6οἱΕ. Διαθέ-- 
τει ποβύ καβὰ γραφικά Και σαΠΠΕΡΙαΥ, Το 
δεύτερο είναι το ΜΙΕΓΟΞΟΗ ΟοἱΕ 2. Το παιχνίδι 
μοιάζει αρκετά µε το 1ης 286 ΡΓΟ, αβῆά εἰ 
ναι σαφώς ταχύτερο, Το τρίτο Οο0ΙΕ 
5ΙΠημΙαἴΙΟΠ, ὁσο Και αν αυτό φαίνεται παρά-- 
δοξο, ἔρχεται απὀ τη 5θηςἰρἰο 5οΗνναΓε. Θα 
διαθέτει τα δια «ρῃίες µε το 5εηςίρΙε 50656Γ 
και υποσχεται ποΏυ γέβιο. Τέβος, δύο ακόµα 
παιχνίδια του εἰδους θᾳ κυκβοφορήσουν µε- 
τα τα Χριστούγεννα, αφού εχουν ἠδῃ κα 
θυστερήσει. Εἰναι τα ΡΟΑ Ο0ἱΕ 486 και !ΙΝκς 
486. Νομίζω ὁτιτο νούμερο στον τἰτβο τους 
τα βεει όβα 


ΕΙαπί υπΙπΙΤεαᾶ θᾳ Λέγεται ἑνα νέο 
ΠΙΟΠί οΙπ]μιαίίοπ απὀ µια νέα εταιρία 
ονοµατι | οοκίπα Οἶα5ς. ΔΙαθετει αρκετές 0- 


ΓεαΙτίς εδάφους, και τα αεροπβάνα εἶναι 
κυριῶς µονοκινητήρια επιθατηγα. Αυτό που 
προκάπεσε εντύπωση στους επισκέπτες του 
ζοπηριίεΓ ΤΓαᾷΕ 5ΠΟΝΝ, το Σεπτέµθρη, εἰναι 
οτι υποστηρίζει τη χρήση ΝΙΓΤμαΙ Ηείπιεί και 
φαντάζεστε την αἴσθησῃπ που θᾳ προκαβε!! 
ΤΟ περιμένουμε και στην ΕΛβάδα µαζί µε τα 
πρώτα Υ/ΓΤιΙαΙ ΗεΙπἹείς 


Άφου αναφερθήκαμε και στα κράνη 
Φ να σας πούμε -όπως σας εἰχαμε 
υποσχεθε[-- καιτατεβευταία νέα απὀ το 200 
τη νεα ποθύ καβή κονσὀβα της ΡαΠαςοῄίς 
Οσοι Λοιπόν εἰστε κάτοχοι Ρ6 αββά παρ’ όβα 
αυτά ἔπβειατε Λίγο την ταχύτητα αυτής της 
κονσόβας, αρκεί να κάνετε ΒΙγΠ υπομονή, Τα 
Χριστουγεννα θᾳ κυκβοφορήσει στο εξωτε 
ρικό εἰδικἠ Κάρτα 200, π οποία θα συνδέεται 
στο Ρ6 σας καιθα µπορείτε να παίξετε ΟΠΟΙ 
οδήποτε 300 παιχνίδι µεσω του 6Ώ του υπο- 
Λογιστή σας 


Αν θέῃετε και ἆβῆα τετοια “καυτά 
Έ νεα, ραντεθου τον ἀλπο µήνα µε πε- 
ρισσοτερα. Ως τοτε επιχειρήστε ενα ταξιδάκι 
στο Ηβιακό µας Σύστημα (5ρας8 5ἱπιιιΙα(ΟΓ) 
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Η εταιρία Ρογαποσί5, µε- 

λετώντας τα διάφορα 
υ5θι-πεήαςθς των αἀνοπίυτε 
ᾳαπηθς, κατέληξε στο συµπέ- 
ρασμα ότι το πιο αξιόλογο εἶ- 
ναι αυτό της Ιηίοφίαπιες, ὁ- 
πως αυτή το έχει παρουσιάσει 
στα δύο ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ 
ΒΑΚΚ. Εξέφρασε μάλιστα την 
απορία της, γιατί Καμία άλλη 
εταιρία δεν το έχει ασπαστεί 
έως τώρα. Ώς επιβεβαίωση 
των ανωτέρω, η Ρογοποςίς α- 
γακοίνωσε ότι το νέο της 
αανθηίυτο το ΕΟΡΙΑΤΙΓΑ, 
που Όα κυκλοφορεί µόνο για 
(8, χρησιμοποιεί την ἴδια τε- 
χνική µε αυτή της πίοφίαππες, 
µόνο που αντί για πολυγωνικά 
χρησιμοποιεί ελλειψοειδή 
γραφικά. Το αποτέλεσµα εἶ- 
ναι όντως πολύ εντυπωσιακό. 
Η ιστορία ανήκει στο χώρο 
του τρόµου-φανταστικού. Ενα 
γεαρό κορίτσι έχει πέσει σε 


ΤΟΥ ΑΝΤΡΕΑ ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗ 


υΡΡΑΤΕ 


κώμα. Τα όνειρά της όµως 
ζωντανεύουν ([Ι) και Τροµο- 
κρατούν την περιοχή. Εσύ, έ- 
νας περαστικός ταξιδιώτης, 
δέχεσαι επίθεση απὀ ένα 
λυκάνθρωπο και έτσι ξεκινά η 
περιπέτειά µας. Τα γραφικά 
του, πάντως, είναι όντως ε- 
γτυπωσιακά. 


Το ΡΗΑΝΤΑΞΜΑΟΟΡΙΑ 

της δίειτα Όα περιλαµ- 
βάνεται τελικά σε 4 (05! Εί- 
ναι η καινούρια τρέλα, θλέπε- 
τε. Η οίειτα δημιούργησε δι- 
κό της ππυ]ήπιθαϊία 5ἱυαϊο, µέ- 
σα στο οποίο γύρισε το παι- 
χνίδι. Χρησιμοποίησε 20 ηθο- 
ποιούς και περιέχει περί τις 
500 γωνίες-λήψεις χώρων και 
ανθρώπων. Εσύ εἶσαι η 
Αδριάνα (Αἀπίθππθ), µία νέα 
γυναίκα που μόλις µετακόµι- 
σε σε ένα παλιό σπίτι, το ο- 
ποίο ήταν κάποτε κατοικία ε- 
γός περιθόητου Θαυματοποι- 
ού. Εσύ και ο σύζυγός σου 
Ώοη απελευθερώσατε κατά 
λάθος ένα ἸΌΌχρονο πνεύ- 
μα, το οποίο κυριάρχησε πά- 
γω στον Όοῃ. Προκειμένου να 
σώσεις το σύζυγό σου, πρέπει 
να λύσεις το μυστήριο που 
συνέθη στο σπίτι αυτό, περί- 
που έναν αιώνα πριν. Χρησι- 
µοποιεί την τεχνική των 30 


νὰ η Τη "Όθυ1/5 Ψογκςπορ’ Πας α Ιαγ9θ, ΟΟΠΙΠΙΟΠ Γοοπ ρορυϊσιτφά 


ο τν 


Όν Ρθορ!ο νου’ά πθ’θι ωαηῖ το πφοῖ, 


ον ἸςμπἩα 
αν οἰσλ 
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(Θπάθιθά οΓαρῃίς5, ενώ το 
οοπ/τοἱ ογσ!θπη και το ρυζζίε 
9απιθ Βυμίζει αρκετά το Τ18 
7ΖήιΟυα5!. 


Η Κοῦοεήα ὙΝΙᾖίαπις, ὁ- 

µως, παρόλληλα µε το 
Ρµαπίακπιαφογία έγραψε και 
το ΚΙΝΟ’5 ΟυΕΣΤ Υ/: ΤΗΕ 
ΡΕΙΝΟΕ - ἰΕ55 ΒΕΙΡΕ. (Ο α- 
νταγωνισµός της οίθιτα µε 
την Οἠᾳίπ κρατά από παλιά. 
Δέκα ὑ]ήπια η Οπσίη -τα 7 
και 8 είναι διπλά», επτά Κίπρ’5 
Ωυες! η οἴθιτα και όποιος α- 
ντέξει περισσότερο. } 

Είναι φτιαγμένο µε ζωγρα- 
φιστά µεν, αλλά καρτουνίστι- 
κα γραφικά σε στιλ ταινιών 
του Πἱςπθγ!! Χρησιμοποιήθη- 
καν 100 (1!) ειδικοί ζωγράφοι 
και προγραμματιστές για τη 
δηµιουργία των σχεδίων και 


του απἰπιαῄοη. Υπάρχουν δε 
ειδικά μουσικά κομμάτια για 
τον καθένα από τους 20 χα- 
ρακτήρες του παιχνιδιού. Εσύ 
θα χειρίζεσαι δύο διαφορετι- 
κούς χαρακτήρες. 

Το παιχνίδι αναμένεται τον 
Ιανουάριο του 1995. 


Υπάρχει, όμως, και 

συνέχεια. 9ΡΑ(Ε 
Ο0Ε5Τ ό. Ναι, ο πιο διάση: 
μος επιστάτης του διαστήµα- 
τος, ο Κοᾳθ: ἨΝςο, σε µια 
µοναδική παρωδία µιας σει- 
ράς πασίγνώστων ταινιών ὁ- 
πως οἱ: Βἰαάς Κυπηεγ, 5ίαΓ 
ναι», Αἱίθεπ, δίαι ΊΤτεκ, 
Τθιπηίπα!οι και 5ἱΓ66! ΕἰοΠΙε 
2/! Η έκδοση για (Ώ α έχει 
ΦΥΟΑ γραφικά ὀ40χάθ0, 
δρθθεῄ και ένα εἰίε δι ροίπ! 
υ5ει-ἱπίθίαςθ. Ο Κοθε: µετα- 


α ου ο, Ὕὰ - ΄ - 
.. Β οσο ορθη5 {πῖο ΤΠθ οα/ΦΓΏ Ψα! Όδνοπά α ἀγίθά ροπά απαά 
ἱ α Ῥαγγοῃ Εἶθιά. γου 599 α οἱς» οαγνθά {Γοπ 5ἴοπθ το ΤΠ9 
» πογτη-θαςδτ, οὐ9 Τηθ Ιανα γίνςι. 
μμ] ᾿ [ 
μι Σά) : ο 
πι Ὀδυ κας 


πι |: θσνο - 


φέρεται µέσα σε ένα πτώμα 
και πρέπει να φτάσει µέχρι 
τον εγκέφαλο. Το χιούμορ 
του ξεπερνά κάθε προηγού- 
μενο. 

Αναμένεται το Φεβρουάριο 
του 19905. 


Η επόμενη είδηση δεν 

αναφέρεται σε αάνεη- 
[υΓθ, αλλά αφού είναι ιστορι- 
κούὐ χαρακτήρα για τα 
«οπηρυ!εΓ 9απῃε, ...κομμάτια 
να γίνει. Το δρυλικό ΡΟΟΜ 
που έχει ξετρελάνει όλους 
τους Αμερικανούς, αλλά και 
το Ιη!θγηθ!, Όα γίνει ταινία. 
Ναι, η Ὀπίνεισαἱ 5Ιυαϊος αγό- 
ρασε τα δικαιώµατα και Όα 
το γυρίσει ταινία. Το ετοιµάζει 
ο Ίνα Κεἰήπιαη, δημιουργός 
των ΟΠοςρυ»ίεις. Είναι το 
Πρώτο «οπιρυ!εΓ 9απιθ που 


γίνεται κινηματογραφική ται- 
γία. Σημάδια των καιρών για 
την ισχύ της Βιομηχανίας των 
«οππρυ!εΓ 9απιθς στο χώρο 
της ηλεκτρονικής και µη 
ψυχαγωγίας. 


Συνεχίζοντας τα ανωτέ- 
ρω, η ΙΏ5Α [Ιπίθγας!ίνε 
ΡιοίΙαἱ 5οῄννατε Απεοεἰα[{οη) 


ανακοίνω- 
σε τη δηµι- 
ουργία ε- 
γός συστή- 
µατος αξιο- 
λόγησης 
των λεγόµε- 
γων |πίει- 
ας[ῖνε 
Επ[εγ{αἶπ- 
πιεπί ΡΓΟ- 
ἀυεῖ. Θα 
υπάρχουν ὁ 
κατηγορίες 
“Εαήγ (Πίάποοά - ηλικίες 
3”, “Κὶας 1ο Ααυ! - ηλικίες 
όμ”, Ἵθεης - ηλικίες 131”, 
“Μαϊυτε - ηλικίες 174” και 
“Ααυίις ΟπΙγ”. Τα παραπάνω 
Όα αναγράφονται στα πακέτα 
Και έχουν σχέση µε διάφορα 
Θέματα όπως: βία, σεξουαλι- 
Κότητα, αισχρολογ/ες, τυχερά 
παιχνίδια και άλλα. 


Και εγώ που νόμιζα ότι παί- 
ζω ακόµη αἀνεπίυγε Φαπιθς!! 


Το ΟὐΤΡΟΣΤ της »ἰθιτα 
σηµείωσε εκπληκτική ε- 
µπορική επιτυχία και ήδη ετοι- 
µάζεται πυρετωδώς το δεύτερο. 


Η 55| έχει πάρει φόρα 

και δεν σταματά µε τί- 
ποτα. Ηδη ετοιµάζει τὸ νέο 
της ΕΡΟ µε τίτλο «ΚΥΚΕΑΙΛΑ5 
ΟΕ ΙΟΚΟΝΕ: ΑΙΕΝ Ιοοις. 
Θα βασίζεται στη νέα της τε- 
χνική για τα ΚΡΟ5 και διαθέ- 
τει ΓΘα|-ίπιε μονομαχίες. Οι 
παίκτες Όα έχουν τη δυνατό- 
τητα να διαλέγουν µη βίαιες 
επιλογές, ενώ η εταιρία έχει 
προσλάθει το Χολιγουντιανό 
σχεδιαστή Μίϊες Τθνες να επι- 
µεληδεί γραφικά 9ΥΟΑ. Να 
το δω και Όα σας πὠ πόσο α- 


ξίζει! πε 
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ολονότι και έ- 


χουν περάσει 25 
χρόνια από τότε 
που ο άνθρωπος 
πάτησε για πρώτη 
φορά στη Σελή- 
γη, ὠστόσο Βρι- 
σκόµαστε ακόµα 
στα πρώτα μόλις στάδια αυτού που αποκαλού- 
µε εξερεύνηση του διαστήματος και Ιδίως δια- 
πλανητικά ταξίδια σε αυτό. Πώς, όµως, έχουν 
ξεκινήσει όλα αυτά; Από την αρχή της ύπαρξης 
του ανθρώπου επάνω στη Γη, δημιουργήθηκε 
Και το συναίσθηµά του για την εξερεύνηση του 


αγνώστου. Ετσι, ανακάλυψε τα γειτονικά µέρη, 
τις χώρες, και σύντομα κυρίευσε όλο τον πλα- 
γήτη. Όμως και πάλι δεν ήταν ικανοποιημένος. 
Με τις αρχές του 20οὐ αιώνα, άρχισε τις πρώ- 
τες προσπάθειες για την κατάκτηση Και των αἰ- 
Βέρων, και σύντομα μπορούσε να μεταφερθεί 
σε µακρινές αποστάσεις µέσω του αέρα. Ηδη, 
στα µέσα του αιώνα η χρήση του αεροπλάνου 
ήταν παγκοσμίως διαδεδομένη. 


Ἱὑὂὃἃᾱ« τ 


Επ ἍἩ 


Σε εκείνη λοιπόν την εποχή, και κυριότερα 
µε το τέλος του Β' Παγκοσμίου Πολέμου, αρχί- 
ζουν οι πρώτες σοθαρές μελέτες για την εξε- 
ρεύνηση του διαστήματος. Ο άνθρωπος άρχι- 
ζε πλέον να ξεπερνάει τα όρια του πλανήτη 
του. Ετσι, φτάνουμε στο 1969, όταν όλοι στη 
Γη παρακολουθούν µε κομμένη την ανάσα τα 
πρώτα Βήματα του Νδῖϊ! ΑππηεΙτοπο πάνω στη 


Σελήνη. 
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Ηταν η αρχή µιας νέας εποχής στη διαστη- 
µική έρευνα. Από τότε έως σήµερα, έχουν 
πραγµατοποιηθεί σηµαντικά άλµατα και έ- 
χουμε φτάσει, εδώ και λίγα χρόνια, σε τέτοιο 
επίπεδο που μπορούμε να στέλνουµε διαστη- 
µικά λεωφορεία στο ηλιακό σύστημα και 
αυτά να επιστρέφουν ολόκληρα και να Προ- 
σγειώνονται σαν κανονικά αεροπλάνα. Δεν 
Βρίσκεται λοιπόν µακριά η εποχή, Κατά την ο- 
ποία Όα μπορούμε να κάνουμε ταξίδια µέχρι 
τη Σελήνη, τον Αρη ή την Αφροδίτη, µε την {- 
δια ευκολία µε την οποία χρησιμοποιούμε σή- 
µερα τα αεροπλάνα. 

Αν, λοιπόν, όλα τα παραπάνω σας φαίνο- 
γται λίγο µαγικά Και απόµακρα, έχετε Την 
ευκαιρία να τα ζήσετε από Κοντά, µέσω του 
ηλεκτρονικού υπολογιστή σας και µε τη βοή- 
θεια του νέου προγράµµατος της Μἰετοςοί, 
µε πτλο 9ραςθ οἰπιυ]αίοι. 


ΝΩΑ ἡ ΘΥΝΩΑ σε ανάλυση 
640χάθ0 ἡ 800χ60Ο0 µε 256 
χρώματα. 

Τρεις δισκέτες 1.44 ΜΒ. 

Το πακέτο µάς παραχώρησε το 
Τοἱοσ!ωυ. 
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Όπως ήταν λοιπόν φυσικό και µετά την επι- 
τυχία του ΗΙΟΠ! οἱπυ]αίογ, έχοντας ταξιδέψει 
σε κάθε σηµείο επάνω στη Γη, η συνέχεια ὃα 
ήταν να πάµε στο διάστηµα. Αμεσα, όµως, τ- 
Θεται το ερώτηµα σχετικά µε το κατά πόσο 
θα μπορούσε το Τθαπῃ της Μἰετο5οβ να απει- 
Κονίσει το διάστηµα, στο επίπεδο ρεαλισμού 
και αυθεντικότητας στο οποίο βρισκόταν το 
ΒΙΟΙ δἱπιυ]α[ογ. Ωστόσο, όπως Όα διαπιστώ- 
σετε οι ἰδιοι, όχι µόνο κατάφεραν κάτι τέτοιο, 
αλλά σε πολλές περιπτώσεις ξεπέρασαν και 
τον ἰδιο τους τον εαυτό, µια Και παρουσίασαν 
µια πολύ ρεαλιστική άποψη του διαστήματος 
- χωρίς μάλιστα να μπορούν να έχουν και |- 
δία άποψη. Το 9ραςθ οἱππυ]αίογ στην πραγµα- 


τικότητα δεν εἶναι ένα παιχνίδι, αλλά περισ- 
σότερο ένα εργαλείο, µέσω του οποίου µπο- 
ρούµε να εξερευνήσουµε ελεύθερα το διά- 
στηµα. Ετσι, όσοι ασχολούνται µε σἰππυ]αίοι, 
αλλά ταυτόχρονα Θέλουν το παιχνίδι να έχει 
και κάποιο σκοπό, μάλλον Όα απογοη: 
τευτούν από το 9ραςθ οἰπιυ]α[ογ. Και αυτό 
γιατί στο 9ραος οἰπιυ]αίοι δεν υπάρχει, στην 
ουσία, ένας τελικός σκοπός. Αντίθετα, υπάρ- 
χει µια πλήρης ελευθερία κινήσεων, που ση- 
µαΐνει ότι μπορούμε να ορίσουµε μόνοι µας 
τις διάφορες παραμέτρους “πτήσης”, να α- 
ποφασίσουµε από πού Όα ξεκινήσουμε και 
πού Όα φτάσουμε, αλλά και το τι Όα κάνουµε 
κατά τη διάρκεια του ταξιδιού. 


ἔτσι, πολλές φορές µπορεί να έχουµε την 
αίσθηση ότι κάτι λείπει από το πρόγραµµα, 
παρά τα πολλά του [εαίυΓθ. Τα προκαδορι- 
σµένα σενάρια που υπάρχουν, κατά τα πρό- 
τυπα του ΒΙΟΙ! οἰπιυ]αίογ, σίγουρα “χρυσώ- 
γουν το χάπι”, µια και εκεί Όα έχετε κάποια 
αντικείµενα ενασχόλησης - όµως και πάλι 
δεν είναι ικανά να αποδώσουν στο 9ραςθ 
οἰπιυ]αίοι το χαρακτηρισμό διασκεδαστικό. 
Αν παρόμοια συναισθήματα είχαν και οἱ παί- 
κτες του Ροπή: ΕἰΙθ 2 -παρ΄ ότι αυτό ήταν 
σίγουρα ένα παιχνίδι µε πολλούς αντικειµενι- 
κούς σκοπούς-, στο 9ραςς οἰπιυ]αίοι δεν ὃα 
αλλάξει µεν τίποτα ὡς προς αυτό, αλλά ὃα 
τους παρέχεται άλλης µορφής ικανοποίηση. 
Το 6ραςθ »ἰπιυ]α[ογ είναι πολύ πιο αληθοφα- 
γές ως προς την πραγματική λειτουργία των 
διαστηµόπλοιων, σε σχέση µε οτιδήποτε ανά- 
λογο έχετε δει έως σήµερα. 

Η σημασία στη λεπτομέρεια την οποία έχει 
δώσει η Μἰεγοδοῇ είναι εκπληκτική και όλα 
βρίσκονται στη σωστή Θέση, τη σωστή στιγ- 


µή. Είτε Βρίσκεστε σε τροχιά γύρω από τη Γη, 
είτε πετάτε έξω από τον Άρη, είτε προσγειώ- 
γετε το 9ραςθ 5Πυβ(θ, όλα φαίνονται τόσο α- 
ληδινά και πραγματικά, που νομίζετε ότι Βρί- 
σκεστε στην πραγματικότητα µέσα στο σκά- 
φος Και στο διάστηµα, καθώς όλοι οι χειρι- 
σµοί είναι πολύ ρεαλιστικοί. 

Αυτό φαίνεται ακόµα περισσότερο όταν α- 
ποφασίσετε να κάνετε ένα ταξίδι. Εάν, λοι- 
πόν, παίξετε σε (θα Ιπιθ, Όα διαπιστώσετε 
ότι, προκειµένου να κάνετε ένα ταξίδι από τη 
Γη στη Σελήνη, χρειάζεστε 4 µέρες πραγµατ:- 
κού χρόνου. Φυσικά δεν το συζητάµε να κά- 
γετε ένα ταξίδι στο κέντρο του γαλαξία, γιατί 
τότε χρειάζεστε περί τα 450.000 χρόνια. 
Όμως σε αυτές τις περιπτώσεις τίθεται και 
πάλι το ερώτηµα τι Όα κάνετε στο µεσοδιά- 
στηµα του ταξιδιού. 

Οἱ πραγματικοί αστροναύτες σε αυτό το 
χρονικό διάστηµα κάνουν διάφορα πειράµα- 
τα. Δυστυχώς η Μἰογο5οβ δεν μπόρεσε να ε- 
ξοµοιώσει και αυτόν τον τοµέα. Ετσι, στην 


πραγματικότητα, δεν έχετε Κάτι ουσιαστικό 
να κάνετε εγδιάµεσα και απλώς αλλάζετε 
από τη µία εξωτερική όψη στην άλλη, απο- 
λαμθάνοντας τη δέα. 

Ας δούμε όµως πιο αναλυτικά τα επιµέ- 
ρους στοιχεία του προγράµµατος. Σεκινάµε 
µέσα σε ένα από τα πολλά διαστημόπλοια 
που υπάρχουν στο 5ραςς »ἰπιυ]αίογ. Η οθόνη 
χωρίζεται σε δύο τµήµατα: το επάνω µέρος 
εἶναι η µπροστινή εξωτερική όψη [όπως και 
σε ένα ΒΙΟΙΙ οἰπιυ]α[οι), ενώ στο κάτω µέρος 
βρίσκεται ο πίνακας. Αυτό είναι ένα απὀ τα 
λίγα σηµεία, στα οποία η Μἰςτοσοβ έχει κάνει 
ορισμένες παραχωρήσεις στον τοµέα του ρε- 
αλισμού, χάριν του οαπιθρἰαγ. Επειδή, λοι- 
πόν, δεν Όα ήταν καθόλου εύκολο να αναπα- 
ῥραστήσει η Μἰογο5οβ τον πραγµατικό πίνακα 
οργάνων (ο οποίος είναι τεράστιος) ενός δια- 
στηµοπλοίου, έχει σχεδιάσει η ἴδια ένα 
οοεΚρί!, το οποίο περιέχει όλες τις απαραίτη- 
τες ενδείξεις και λειτουργίες, και είναι κοινό 
για όλα τα διαστημόπλοια, προκειµένου να 
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/-. αριθμητικού πληκτρολογίου 
Αὐύξηση/ µείωση ώθησης 
Ε1/Ε2 Αύξηση/μείωση 
πραγματικού χρόνου 
Ζ ἉΑυΙορίοί 
ΦΠΙΗἱ ἱπάοοκ 
5ΙίΗ / βόλτα στο διάστηµα 
6 Ρόδες 
ΜΝ Ευ] 5εΓθεη νίθν/ οπ/οἩ 
ἱ. Ιαρείς οπ/οί 
5 γίθη5 
Η Ἠθαά υρ αἱδρίαγ οη/ο( 
Ε-Ρ ΚΑθοοά νίάθο - Ρίαγ νίάθο 


Ρηίη! 5εΓθθη (Φωτογραφία διαστήματος 


διευκολύνεται ο παίκτης. Είναι ένας τοµέας, ο 
οποίος σίγουρα Όα απασχόλησε αρκετά το 
ΙΘαπη της Μἰιοςοβ, µια και αυτή τη φορά δεν 
έπρεπε απλώς να αποτυπώσουν κάτι στον η- 
λεκτρονικό υπολογιστή, αλλά να δηµιουργή- 
σουν οι ἰδιοι από το μηδέν ένα εοεΚρῖ! δια- 
στημικού σκάφους, το οποίο συγχρόνως να 
εἶναι κατανοητό στον παίκτη. 

Κάῑ πράγµατι, τα κατάφεραν αρκετά καλά. 
Ωστόσο, κανένας δεν µπορεί να ισχυριστεί ότι 
ο χειρισμός του διαστημοπλοίου είναι απλός. 
Ακόμα και αν έχετε χιλιάδες ώρες στο ενερ- 
γητικό σας στα διάφορα ΕΙΙΟΒΙ οἰπιυ]αίοις, δεν 
αρκούν για να διεκδικήσετε τον τίτλο του έ- 
µπειρου χειριστή ενός διαστημοπλοίου. Όπως 
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γνωρίζετε, οι φυ- 
σικοί νόμοι που 
υπάρχουν στη Γη 
δεν ισχύουν µε 
τον ἴδιο τρόπο 
στο διάστηµα, 
ενώ η αντίληψη 
του χώρου εἶναι 
τελείως διαφορε- 
τική. Ετσι Όα πρέ- 
πει να εξασκηθείτε πολλές ώρες µε το 9ραοθ 
5ἱπιυ]αίοτ, ώστε να µπορείτε να χειρίζεστε τα 
διάφορα σκάφη µε ευκολία. Αυτό είναι κάτι 
που έχει µεγάλη σημασία και ὃα εξηγήσω το 
λόγο. Ενώ Βρισκόμαστε στη µέση ενός σενα- 
ρίου, κάποια στιγµή ετοιμάζουν τη σύνδεσή 
µας µε ένα ἀοουπίπᾳ Όαγ, του οποίου η Τρο- 
χιά Και η ταχύτητα είναι συγκεκριµένες. Απο: 
μένει, λοιπόν, σε εµάς να ορίσουµε την κατάλ- 
ληλη πορεία, ώστε η σύνδεση να γίνει επι- 
τυχής. Αρκεί όµως ένας μικρός χειρισμός, λί- 
γο περισσότερη ώθηση, για να βρεθείτε ξαφ- 
γικά εκατοντάδες µέτρα µακριά απὀ το ση: 
µείο συνάντησης, ενώ, δυστυχώς, δεν έχετε 
δεύτερη ευκαιρία. Τότε οι κραυγές θυμού και 
απογοήτευσης θα είναι άνευ ουσίας, µια Και 
στο διάστηµα κανένας δεν µπορεί να ακούσει 
τη φωνή σας. Όπως, λοιπόν, αντιλαµβάνεστε, 
το 9ραςθ οἰπιυ]αίοι δεν εἶναι ένα “παιχνίδι” 
µε το οποίο Όα μπορούσε να ασχοληθεί οποι- 
οσδήποτε αρχάριος Φαπ!ς:, ενώ ακόµα και ο 
έμπειρος Όα χρειαστεί τις διπλάσιες ώρες από 
αυτές του ΒΙΟΛΙ οἰπιυ]αίοτ, προκειµένου να ε- 
ξοικειωθεί µε το “παιχνίδι”. 


Αν όµως απογοητευτήκατε από το θαθµό 
δυσκολίας που έχει το 9ραςθ οἰπιυ]αίο:, ήρθε 
η ώρα να περάσουμε στα πιο ευχάριστα. Και 
ξεκινάμε από τα γραφικά, τα οποία αποτελούν 
ένα απὀ τα μεγάλα ατού του παιχνιδιού. Κα- 
ταρχήν Όα πρέπει να αναφέρουμε ότι το παι- 
χνίδι “τρέχει” σε τρεις διαφορετικές αναλύ- 
σεις: 920χ200 για απλή ΥΟΑ ή ὀ40χάθ0 και 
80ΟχόΟ0 για 5υρε: Υ6Α, κατά προτίµηση µε 
επιταχυντή. 

Νομίζω ότι Και µόνο αυτό το στοιχείο αρκεί, 
για να αντιληφθείτε την ποιότητα των γραφι- 
Κών του 9ραςς οἰπιυ]αίογ. Ειδικά σε ανάλυση 
Β0ΟχόΟ0, τα πάντα είναι πολύ ρεαλιστικά, 
ενώ Θα πρέπει να αναφέρουμε στο σηµείο 
αυτό ότι το 9ραος οἰππυ]α- 
Ίο: εἶναι πρωτοπόρο σε 
αυτόν τον τοµέα, µια και εἷ- 
γαι το πρώτο που δουλεύει 
σε τόσο υψηλή ανάλυση. 
Όσοι λοιπόν μπορέσετε να 
“τρέξετε” το 5ρας8 οἰπιυ- 
Ἰαο σε ανάλυση 
80Οχό00Ο, Θα ζήσετε πράγ- 
ματι μοναδικές στιγμές, κα- 
δώς οι εικόνες τις οποίες 
θα Βλέπετε Όα είναι πέραν 
του αληθινού. Αναμφισθή- 
τητα, εἶναι τα καλύτερα 
γραφικά που έχετε δει σε 
οποιοδήποτε παιχνίδι σχετίζεται µε το διάστη- 
μα, ενώ σε πολλές περιπτώσεις μπορούμε να 
πούμε ότι συναγωνίζεται Και γραφικά παιχνι- 
διών ανεξαρτήτου κατηγορίας. Οπως εἶναι 
φυσικό όµως, υπάρχει και ένα τίµηµα για όλα 
αυτά τα εκπληκτικά γραφικά, και αυτό δεν εἷ- 


ϱ όρος εξομοίωση είναι πολύ “λίγος” για να 
δείξει την προσέγγιση την οποία έχει κάνει το 
8ραςο ΒΙπιμ]αΐου στον όρο “διαστημικά ταξίδια”. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


σΑΜΕΡΙΑΥ 


ο [ο 
οσα 
Βπασα 


90ο 


ναι τίποτα άλλο απὀ την ταχύτητα. Μπορεί το 
5ραςθ οἰπιυ]αίοι να εκτελείται και σε 386 
υπολογιστές, ὠστόσο, εάν δεν διαθέτετε 
48ό/6ὀ, μάλλον Όα απογοητευδθείτε από την 
αργή ταχύτητα κίνησης των αντικειμένων στο 
5ραςθ οἱπιυ]αίογ. Μάλιστα το “παιχνίδι” εἶναι 
τόσο “βαρύ”, ώστε, ακόµα και σε έναν 
Ραπίυπι /6ό, παρατηρήθηκαν σηµεία όπου η 
γρήγορη κίνηση ήταν κάτι δύσκολο. Ενα πρό- 
γραµµα - Βεπεῄπιαήκ, το οποίο δείχνει κατά 
πόσο αξίζει τα λεφτά του ή όχι ο ΡθηΗυπῃ επε- 
ξεργαστής που μόλις αποκτήσατε. 

Επανερχόµαστε όµως στα θετικά στοιχεία 
του “παιχνιδιού” και συγκεκριµένα στον ήχο. 
Φυσικά δεν νομίζω να πιστεύατε ότι ὃα υπήρ- 
χαν ηχητικά εφέ σε παιχνίδι διαστήματος τόσο 
ρεαλιστικά όσο στο 9ραςς οἱπιυ]αίοι, για τον 
απλούστατο λόγο ότι ο µόνος ήχος που α- 
κούς στο διάστηµα είναι ο χτύπος της καρ- 
διάς σου. Ωστόσο, η Μἰεγοςοβ φρόντισε να ε- 
φοδιάσει το 9ραςς οἰπιυ]αϊο µε µερικές δε- 
κάδες Ιυπε5, τα οποία μπορούμε να ακούμε 
κατά τη διάρκεια του ’'παιχνιδιού”. Δεν πρό- 
κειται όµως για απλούς μουσικούς σκοπούς, 
αλλά για κομμάτια κλασικής µουσικής, όπως η 
πέµπτη συμφωνία του Μπετόβεν, οι γάμοι του 
Φιγκαρό, του Μότσαρτ, θαλς από τον 
Μπραμς και πολλά άλλα. ἔτσι, η όλη ατµό- 
σφαιρα στο παιχνίδι Θυμίζει και λίγο από 
Οδύσσεια διαστήματος 200] (άλλωστε ο πε- 
ριστροφικός διαστηµικός σταθμός στην τρο- 
χιά της Γης είναι σχεδόν ίδιος µε αυτόν της 
ταινίας]. 

Τρία εἶναι ακόµα τα στοιχεία που µας κά- 
νουν Ιδιαίτερη εντύπώση στο 59ραςθ 
»ἰπιυ]α[ογ. Πρώτον η µεγάλη ποικιλία των δια- 
στηµοπλοίων, από τα οποία μπορούμε να επι- 
λέξουμε. Υπάρχουν περισσότερα από 10 δια- 


φορετικά σκάφη, καθένα µε τα δικά του Ιδιό- 
µορφα χαρακτηριστικά, Το αποκορύφωμα, δε, 
εἶναι ότι μπορούμε να πάρουμε την ειδική δια- 
στηµική στολή µε προωθητήρες και να κά- 
γουµε µια βόλτα στο διάστηµα. Το δεύτερο 
δετικό στοιχείο είναι και πάλι τα γραφικά. 
Αυτή τη φορά όμως αναφερόμαστε στα 
Ρ/ο!ο-Γθα[ἰσής γραφικά, τα οποία υπάρχουν 
στην επιφάνεια της Γης, όπως ακριθώς και στο 
ΗΙΟΝΙ 5Ιπιυ]αίογ. (Αρκεί να δείτε µια απογείω- 
ση από το Ακρωτήριο Κέννεντυ για να κατα- 
λάβετε τι εννοώ.) 

Τέλος, το τρίτο στοιχείο δεν αφορά στο ίδιο 
το πρόγραµµα, αλλά στο πιαπυα| που το 
συνοδεύει. Όντως, τα πράγματα Όα ήταν ακό- 
μα πιο δύσκολα, εάν δεν υπήρχε το ανάλογο 
Καλογραμμένο πιαπυα[. Ευτυχώς, και αυτή τη 
φορά, η Μἰετοσοβ παραδίδει µαθήµατα για το 


πώς Όα πρέπει να είναι τα πιαπυαἰς όχι µόνο 
των επαγγελματικών προγραμμάτων, αλλά και 
των παιχνιδιών. Το 9ραςθ οἰππυ]αίογ είναι ένα 
διφορούµενο πρόγραµµα, καταρχήν γιατί δεν 
πρέπει να το κατατάξεις ούτε στα παιχνίδια 
ούτε στα εκπαιδευτικά προγράµµατα. Κατά τη 
γνώµη µας, βρίσκεται κάπου ενδιάµεσα. Επί- 
σης, τις πρώτες ώρες που ασχολείσαι µαζί του 
δεν ξέρεις αν τελικά σου αρέσει ή όχι. 

Και αυτό γιατί σίγουρα εἶναι βαρετό σε 
πολλά σηµεία, αλλά, από την άλλη, δεν παύει 
να είναι ότι πιο αληθινό έχουµε δει έως σήµε- 
ρα. Προσωπικά -και Θέτοντας τον τοµέα εξο- 
µοίώσης υπεράνω του τοµέα Οαπιθρἰαγ- το 
Βεωρώ το Καλύτερο και µε διαφορά στο εἶ- 
δος του, και σίγουρα αποτελεί ένα παιχνίδι-ο- 
ρόσηµο για όσα ὃα δούµε στο µέλλον, ανε- 
ξαρτήτου κατηγορίας. ε 
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Τ/6πιο Βατ: 


οΙπι]αίοῦ διασκέδασης 


Βυ]τοα έχει παρουσιάσει τα τε- 
λευταία χρόνια µεγάλες επιτυχίες στα 
ΡΟ εοπιρυ!θΓ «απιο». Χωρίς να έχει 
διαθέσει στην αγορά πάρα πολλούς 
τίτλους, εἶναι ὠστόσο Όα λέγαμε λίγοι και καλοί. 
Ειδικεύεται κυρίως στα 9ος οἱπιυ]α[ίοης ή στα πα- 
ρεµφερή µε αυτά είδη. Οι µεγάλες επιτυχίες ήταν 
τα Ρορυἱου» και Ρον/ΘΓΝΛΟΠΟΒΥ, ενώ πιο πρόσφατα 
το 9γπαϊςα[θ και τώρα το Τηεπιε Ραήκ. Αναφέ- 
ρουµε το Τηθπιθ Ρατ μεταξύ των ήδη επιτυχηµέ- 
γων τίτλων της εταιρίας διότι η επιτυχία εἶναι σί- 
γουρη για το νέο παιχνίδι της. Όντως διαφοροποι- 
ηµένο από οποιοδήποτε αοά οἰπιυ]α[ίοη έχετε δει 
µέχρι σήµερα, στο Τηθπιθ Ραήκ Όα πρέπει να χήσε- 
τε Και να δέσετε σε λειτουργία ένα πάρκο ή, αλ- 
λιώς, ἱυπα Ραήκ. Κάτι δηλαδή σαν ένα μικρό 
5ΙΠΙΟΙΙΥ. Ωστόσο, όπως Όα διαπιστώσετε, το 
Τίεπιε Ρα{κ έχει αρκετό βάθος στο Φαπιθρἰαγ, 
πολλές φορές µεγαλύτερο και απὀ αυτό του 
5ἰπιΟ!η 2000 της Μαχίς. Θα μπορούσαμε να το 
χαρακτηρίσουµε ως οἰπιζ!η 2000 έξω από την 
πόλη. 
Ας πάρουµε όµως τα πράγματα µε τη σειρά, εξε- 
τάζοντας Βήμα προς θήµα το παιχνίδι. 


23 Λυς 


Γι πησνκ  1} 
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16 Ρο απππος 


Όκου 


Σχεδιάστε και 
αναπτύξτε το δικό 
σας πάρκο, Το οποίο 
θα εξοπλίσετε µε 
καταστήματα και 
διαδροµές 
διασκέδασης, ενώ 
ταυτόχρονα θα 
πρέπει να 
Ικανοποιείτε τις 
επιθυμίες των νεαρών 
επισκεπτών σας. 


ο του Αργύρη Γιαγιά 


πᾶ 
υλΧΕ 


ΕΙΣΑΓΩΓΗ 


Το Τηεπιθ Ραικ εἶναι ένα από τα λίγα παιχνίδια 
για τα οποία κυκλοφορούν ταυτόχρονα εκδόσεις 
τόσο σε δισκέτες όσο Και σε (Ρ-ΚΟΜ. Όσοι προ- 
μηθευτούν την έκδοση σε (Ρ-ΒΟΜ, Όα έχουν πολ- 
λά Θχίτα απἰπιαῄοης, καθώς και καλύτερους και 
περισσότερους ήχους. Ενα δείγμα της ποιότητας 
αυτών των αππιαῄοης έχουν την ευκαιρία να παρα- 
κολουθήσουν οι κάτοχοι Και των δύο νεισίοη5 στην 
εισαγωγή του παιχνιδιού. Μία οικογένεια µε ένα µι- 
κρό γιο και ένα σκύλο παρακολουθούν Βαριεστη- 
µένα τηλεόραση, ώσπου ένας περίεργος τύπος µε 
ημίψηλο καπέλο ξεπηδάει µέσα από την τηλεόρα- 
ση και εµφανίζεται στο δωμάτιο. Υπόσχεται ότι ὃα 
µας μεταφέρει σε έναν τόπο χαράς και µε ένα µαγι- 
κό τρόπο μεταφέρει την οικογένεια και εµάς. Για 
τους µη παρατηρητικούς, ο καναπές στον οποίο κά- 
Θεται το ζευγάρι έχει το σήµα της Μἰάἰαπα Βαηίς, η 
οποία είναι και ο σπόνσορας του παιχνιδιού. ἓν 
συνεχεία ὃα βρεθούμε µέσα στο πάρκο, όπου ὃα 
δούμε και πάλι ὡς διά μαγείας να στήνονται πολλά 
καταστήµατα και διαδρομές διασκέδασης όπως α- 
ναψυκτήριο, τρενάκια, αεροπλανάκια και πολλά α- 
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κόµα. Η οικογένεια Όα βρεθεί µέσα στα 
περισσότερα από αυτά και Όα νιώσει τη χα- 
ρά που προσφέρει σε μικρούς και µεγά- 
λους ένα τέτοιο πάρκο. Σίγουρα, όµως, 
ευχαρίστηση Όα νιώσετε και εσείς παίζο- 
ντας το παιχνίδι, το οποίο αρχίζει σε αυτό 
το σηµείο. 


ΠΡΩΤΑ ΒΗΜΑΤΑ 

Σεκινώντας το παιχνίδι, το πρώτο που ὃα 
σας ζητηθεί είναι ένα πἰοκηαπηθ. Εδώ α πρέπει να 
είστε ιδιαίτερα προσεκτικοί διότι αυτό το όνοµα 
λειτουργεί ὡς κωδικός, ο οποίος εξειδικεύει το παι- 
χνίδι κάθε παίκτη. Ετσι, εάν στο µέλλον θέλετε να 
συνεχίσετε το παιχνίδι απὀ κάποιο 5ανθ 4απιε, ὃα 
πρέπει στην αρχή να δώσετε το ἴδιο πἰοκπαπᾳθ. Στο 
καδένα µπορείτε να έχετε µέχρι 10 5ανθ ᾳαπῃες, 
ενώ µπορείτε να χρησιμοποιήσετε όσα πίςκηαπιες 
επιθυμείτε. Με αυτόν τον τρόπο, τα 5ανθ 9απιες 
του ενός παίκτη δεν μπερδεύονται µε αυτά του άλ- 
λου, εάν παίζουν στον ἴδιο υπολογιστή. Πρόκειται 
για µία αρκετά έξυπνη ιδέα. 

Κατόπιν Όα πρέπει να ορίσετε κάποιες σηµαντ- 
Κές λεπτομέρειες που αφορούν στο παιχνίδι. Εκτός 
από το όνοµα, την ηλι- 
Κία, Το φύλο και το όνο- 
μα του πάρκου, που δεν 
παίζουν σηµαντικό ρό- 
λο, υπάρχουν και άλλες 
πιο σημαντικές επιλο- 
γές. Πρέπει δηλαδή να 
ορίσετε το βαθμό 
δυσκολίας των επισκε- 
πτών (παρρΥ, ανθιαρε, 
[υ59γ], το γενικό επίπε- 
δο δυσκολίας του παι- 
Χνιδιού, τον αριθµό των 
ανήπαλων πάρκων στον κόσµο, τα οποία σας αντα- 
γωνίζονται (ποπ, 4, 10, αἰ[) και τέλος το θαθµό 
δυσκολίας τους. Επίσης, µπορείτε να δηλώσετε ότι 
εἶναι η πρώτη φορά που παίζετε το παιχνίδι, έτσι ώ- 
στε να έχετε βοήθεια από τον οη-]ίπθ αἀνίσοι του 
παιχνιδιού. 

Τελευταία αφήσαμε την επιλογή σἱπη Ιθνεί, διότι 
απαιτεί εκτενή ανάλυση. Υπάρχουν τρία διαφορετι- 
κά ορίίοης: ΡαΠάΡοχ, οἶπῃ και Ευ]. Στο πρώτο επι- 
Βλέπετε την κατασκευή και τη λεπουργία του πάρ- 
κου, χωρίς όµως να πρέπει να ασχολείστε µε τα λο- 
γιστικά και οικονομικά Θέματα. Στο δεύτερο, εκτός 


Εταιρία 
Βυᾖ/ίγτος 
Υπολογιστές 
ΙΒΜ ΚΑΙ 
ΣΥΜΒΑΤΟΙ 
Τύπος 
5Ίγα!εΥ 


από τα προηγούμενα, ὃα πρέπει να ρυθµίζετε και 
το ποσό των χρημάτων που Όα ξοδεύετε στην έ- 
ρευνα για την ανεύρεση νέων καλύτερων καταστη- 
µάτων για το πάρκο, ενώ επίσης Όα πρέπει να δια- 
πραγματεύεστε µε το προσωπικό και τους προµη- 
δευτές τροφίμων την αύξηση των μισθών και των τ- 
µολογίων αγορών αντίστοιχα. Τέλος, το Ευ] επίπεδο 
περιλαμβάνει όλα τα προηγούμενα, συν το ότι ὃα 
πρέπει να παρακολουθείτε το χρηματιστήριο και 
την πορεία των µετοχών του πάρκου σας, καθώς 
και των άλλων, ενώ µπορείτε να Κάνετε αγοραπώ- 
λησίες µετοχών και τίτλων ιδιοκτησίας πάρκων. 

Όπως διαπιστώνετε, 
το Τηεπιθ Ραικ µπορεί 
να γίνει απὀ απλό δια- 
σκεδαστικό παιχνίδι 
µέχρι πολύ δύσκολο 
5ΙΓαίθΩΥ, ανάλογα µε 
τις ικανότητες κάθε 
παίκτη. Κατόπιν όλων 
των ανωτέρω εΠΙλο- 
γών, ὃα πρέπει να δια- 
λέξετε σε ποιο µέρος 
ΓΜΕΟΜΑΝΤΕ του κόσμου Όα χήσετε 
το Πάρκο σας. Την πρώτη φορά και έχοντας 
200000 στην καλύτερη περίπτωση [Εα»γ επίπεδο) 
η µόνη δυνατή επιλογή είναι η Μεγάλη Βρετανία, ὁ- 
που δεν χρειάζεται να πληρώσετε για να πάρετε το 
χώρο καθώς σας δίνεται σαν ένα είδος αντιπαρο- 
χής. Όταν προχωρήσετε αρκετά το παιχνίδι, θα δεί- 
τε ότι έχετε τη δυνατότητα ή να αγοράσετε τον 
υπάρχοντα χώρο ή να πωλήσετε το πάρκο σας ένα- 
Υπ ενός σεβαστού ποσού και να µεταφερθείτε σε 
µια πιο επικερδή περιοχή. 

Αν και το οικονομικό εἶναι ένα από τα πιο σηµα- 
ντικά στοιχεία του Τπεπιε Ραήκ, ωστόσο ο κόσμος 
που το επισκέπτεται δεν ενδιαφέρεται γι’ αυτό. ἔτσι, 
οι έξι κατηγορίες, στις 
οποίες κρίνεστε έναντι 
του ανταγωνισμού στο 
τέλος κάθε έτους, εἶναι 
οι εξής: ο πλουσιότε- 
ρος Ιδιοκτήτης πάρκου, 
το Πιο συναρπαστικό 
πάρκο, τα περισσότερα 
Θεάματα, η ικανοποίη- 
ση τῶν επισκεπτών, το 
µεγαλύτερο πάρκο και 
γενικά το πιο ευχάρι- 
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ῄ 


ἀν 


Ἑλονο ωἆ 
να ο ὰ 
{ κν. 
στο πάρκο. Σκοπός σας εἶναι να πρωτεύσετε 
σε όλες αυτές τις κατηγορίες, γεγονός το ο- 
ποίο ὃα σηµαίνει ότι είστε και στο καλύτερο 
πάρκο στον κόσµο. Μόνον έτσι ὃα µπορέσε- 
τε να ολοκληρώσετε το παιχνίδι. Πιστέψτε µε, 
όµως, η πρωτιά ταυτόχρονα σε όλες αυτές τις 
κατηγορίες είναι πολύ δύσκολη υπόθεση στο 
Τῆθπιθ Ραή. 


Το πρώτο που Όα πρέπει να κάνετε, αρχίζο- 
ντας το παιχνίδι, εἶναι να στήσετε τα πρώτα Κα- 
ταστήµατα, τα πρώτα θεάµατα Και 5Ώονις και, 
φυσικά, τη διαδροµή που Όα ενώνει όλα αυτά. 
Αυτό διότι σε λίγα λεπτά Όα καταφθάσουν µε 
το λεωφορείο οι πρώτοι νεαροί επισκέπτες και 
θα απογοητευτούν, εάν δεν έχει ξεκινήσει η 
λειτουργία του πάρκου. Όπως ὃα έχετε παρα- 
τηρήσει όσοι το έχετε επισκεφθεί, περιέχει 
πολλά καταστήµατα και θεάματα, σωστά το- 
ποθετηµένα στο χώρο. Το ίδιο ακριθώς ὃα 
πρέπει να κάνετε και εσείς στο Τήθπιθ Ραηκ. 
Θα πρέπει να φτιάξετε µία σωστή διαδρομή, η 
οποία Όα δίνει εὐκολη και άµεση πρόσθαση 
στα πρώτα καταστήµατα που Όα στήσετε, προ- 
γοώντας όµως έτσι ώστε στο µέλλον, όταν Όα 


Το πιο διασκεδαστικό φἰταῖοςγ που έχετε παΐξει 


μέχρι σήµερα. 
ΓΡΑΦΙΚΑ ο Ἱ [ο 
ο Βαῶ 


ο 
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έχετε πολύ περισσότερες επιλογές καταστη- 
µάτων στη διάθεσή σας, να έχετε τον απαιτού- 
µενο χώρο. Κάδε »Ίον/ διασκέδασης έχει τις 
δικές του Ιδιότητες και Ιδιοµορφίες, όλα όµως 
έχουν µία κεντρική είσοδο και έξοδο. Αυτές 
µπορείτε να τις τοποθετήσετε σε κάποιο ση- 
µείο γύρω από το 5Ώον/, όχι όµως τυχαία, ἔτσι, 
η είσοδος Όα πρέπει να Βρίσκεται σε ένα κατά 


το δυνατόν ευκολοπρόσπο σηµείο. Επίσης, ε- 
πειδή η χωρηπκότητα κάθε 5Ώονν εἶναι περιορι- 
σµένη και το πλήθος πολύ, Όα πρέπει πριν από 
κάθε είσοδο να δημιουργήσετε ειδικά µονοπά- 
τα, όπου ο κόσμος ὃα µπορεί να περιμένει σε 
ουρά. Η έξοδος Όα πρέπει να βρίσκεται σε τέ- 
τοιο σηµείο, ώστε να επικοινωνεί άµεσα µε το 
Βασικό διάδρομο του πάρκου γιατί αλλιώς οι 
μικροί επισκέπτες Ὁα χάνουν τον προσανατο- 
λισμό τους και Όα κινούνται άσκοπα µέσα σε 
αυτό. Η µεγάλη αναμονή όµως στις διάφορες 
ουρές Όα εκνευρίσει τους περισσότερους και 
εσείς Όα πρέπει να κάνετε κάτι γ΄ αυτό. Ετσι 
προσλαμβάνετε ειδικά άτοµα-διασκεδαστές, 
ντυµένους µε κωμικά κοστούμια, οἱ οποίοι ανα- 
λαμθάνουν τη διασκέδαση των πελατών. Όταν 
τους αντικρίζουν οι μικροί φίλοι, τους προκα- 
λούνται διάφορα αισθήματα όπως πείνας, δί- 
Ψας κ.λπ. Ετσι, εάν υπάρχει εκεί κοντά [ανὶ 
[οοά ή αναψυκτήριο, οι δουλειές τους Ὁα πη- 
γαΐνουν πολύ καλά. Οἱ ίδιοι υπάλληλοι, επίσης, 
σε περίπτωση Βροχής προσφέρουν ομπρέλες 
στους πελάτες, αποθαρρύνοντάς τους έτσι 
από το να εγκαταλείψουν το πάρκο. Εκτός ὁ- 
µως από τους διασκεδαστές, υπάρχουν οι Κα- 


Βαριστές, οι τεχνικοί και οι υπεύθυνοι ασφα- 
λείας. Οι πρώτοι φροντίζουν για την καθαριό- 
τητα των δρόµων, το κούρεμα του γκαζόν και 
τον καθαρισμό των τουαλετών. Οι τεχνικοί εἰ- 
γαι επίσης απαραίτητοι για την επισκευή των 
χαλασμένων μηχανημάτων στα διάφορα 
5,ονν», διότι σε αντίθετη περίπτωση αυτά Όα ε- 
κραγούν και Όα εκτοξεύουν τους πελάτες 
τους στο διάστηµα. Τέλος, οι υπεύθυνοι ασφα- 
λείας φροντίζουν για την τάξη στο πάρκο, αλ- 
λά αποτρέπουν και διάφορες συμμορίες να εἰ- 
σέλθουν σε αυτό και να προκαλέσουν ανα- 
στάτωση. Εκτός όµως από τα παραπάνω, ὃα 
χρειαστείτε και διάφορα καλλωπιστικά στοι- 
χεία για να ομορφύνετε το πάρκο. Γι΄ αυτόν το 
λόγο υπάρχουν διάφορα είδη δέντρων, φρά- 
κτες και λιμνούλες, τα οποία µπορείτε να ΤΟΠΟ: 


Βετήσετε σε διάφορα σηµεία µέσα στο πάρκο, 
έτσι ώστε να προδιαθέσετε ευχάριστα τους 
πελάτες σας. Μην ξεχνάτε ότι συνεχώς κρίνε- 
στε για το επίπεδο χαράς, διασκέδασης και 
ευτυχίας που προσφέρετε. 

Φυσικά, για να γίνουν όλα αυτά χρειάζο- 
νται χρήματα. Ετσι, Όα πρέπει να επιθλέπετε 
συνεχώς τις τιµές των προϊόντων πώλησης κά- 
ε καταστήματος αλλά και του εισιτηρίου της 
κεντρικής εισόδου. Επιπλέον, Όα πρέπει να α- 
ποκομίζετε αρκετό κέρδος, ώστε να κάνετε 
απόσθεση κάθε καινούριας επένδυσης που 
πραγµατοποιείτε. Παράλληλα, όµως, πρέπει 
να φροντίζετε ώστε να µην αισχροκερδείτε 
εις θάρος των μικρών φίλων, διότι είναι αρκε- 
τά έξυπνοι και ὃα αποφεύγουν να ψωνίζουν 


ΟΤΡΑΤΕΟΥ 


σε τέτοια περίπτωση. Πώς γίνονται όµως όλα 
αυτά αντιληπτά από τον παίκτη; 


Το Βασικό στοιχείο που διαφοροποιεί το 
Τήηθπιθ Ραήκ απὀ αρκετά άλλα παιχνίδια του 
είδους είναι ότι η δράση και η Κίνηση µέσα 
στο παιχνίδι είναι συνεχείς, Αυτό σηµαίνει ότι 
παρακολουθούμε διαρκώς ότι συµθαίνει µέ- 
σα στο πάρκο σχεδόν σε θα|/(πιθ ρυθμούς, 
Η ευχαρίστηση ή η δυσαρέσκεια τῶν πελατών 
διαπιστώνονται αµέσως, καθώς σε ειδικά 
σύμβολα που υπάρχουν πάνω από το κεφάλι 
τους φαίνονται οι επιθυμίες και τα συναισθή- 
µατά τους. Ετσι α καταλάβετε αµέσως εάν 
πεινούν [συχνό φαινόμενο), διψούν ή Θέλουν 
παγωτό. Επίσης εάν πιστεύουν ότι θγάζετε µε- 
γάλο κέρδος απὀ κάποιο προϊόν ή η τιµή του 
είναι γενικώς ακριθή. Τέλος, εκεί Όα δείτε και 
τα συναισθήματα ικανοποίησης όπως ΄επι- 
σκέφτηκα όλα τα 5πον/ς”, “περνάω πολύ κα- 
λά” κ.λπ. Εκτός όµως απὀ αυτά κάνουν και 
διάφορες αστείες γκριµάτσες που υποδηλώ- 
γουν νύστα, ανία͵ Ικανοποίηση, ανυπομονησία 
Και άλλα. Όλα αυτά συνθέτουν µία εικόνα 
πολύ ζωντανή, µια και νομίζετε ότι παρακο- 
λουθείτε ένα πραγµατικό πάρκο. Για να ικα- 
γοποιήσετε λοιπόν τις αυξημένες απαιτήσεις 
των πελατών µπορείτε να κάνετε πολλά. Το 
πιο Βασικό εἶναι να έχετε στο σηµείο όπου 
δέλετε αυτό που ζητάνε [φαῖ, αναψυκτικά, 
δώρα, 5Πονή. Επειδή όµως κάποια στιγµή τα 
βαριούνται και αυτά, Όα πρέπει να τα θελτιώ- 
γετε ή να χήζετε νέα πιο σύγχρονα. 

Επανερχόµαστε λοιπόν στον οικονομικό το- 
µέα, καθώς Όα πρέπει να επενδύσετε κεφά- 
λαια για την ανεύρεση νέων σον, καταστη- 
µάτων αλλά και τη Βελτίωσή τους. Φυσικά, 


όσο πιο πολλά χρήματα επενδύετε, τόσο πιο 
γρήγορα αποτελέσµατα Όα έχετε. Όμως, οι 
οικονομικοί πονοκέφαλοι δεν τελειώνουν 
εδώ, ιδίως σε Ευ]! επίπεδο παιχνιδιού. Κατά 
διαστήματα το προσωπικό Όα ζητάει αύξηση 
και ὃα πρέπει να συµφωνήσετε σε κάποιο πο- 
σοστό͵ αλλιώς Όα απεργήσει. Με την ἴδια λο- 
γική επίσης και οι προμηθευτές τροφίμων δέ- 
λουν αυξήσεις τιμολογίων, αλλιώς διακό- 
πτουν την παροχή. Αν σε όλα τα ανωτέρω 
προσθέσουμε και τους πολύπλοκους χειρι- 
σμούς που απαιτεί το χρηματιστήριο, διαπι- 
στώνουµε ότι το παιχνίδι αποδεικνύεται στην 
πορεία πολύ δύσκολο, μολονότι στην αρχή 
φαίνεται απλό και διασκεδαστικό. 


Όπως προαναφέραμε, το Τηθπιθ Ραηκ και 
ειδικότερα στο Ευ]! πιοςθ δεν εἶναι εύκολο 
παιχνίδι. Ωστόσο, σε κάποιο πιο εύκολο επίπε- 
δο είναι διασκεδαστικό για τον παίκτη, αφού 
έχει την ευκαιρία να απολαύσει πολύ καλά 
γραφικά µε ζωντανά χρώματα, καλοσχεδια- 
σµένα απἰπιαῄοης, άριστα ηχητικά εφέ και 
μουσική υπόκρουση. Χαρακτηριστικά αναφέ- 
ρουµε ότι κάθε 5πον/ έχει το δικό του 1υπθ, 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ ΤΗΣΕΙΣ 


ας 
Κα[--' 
. ανάλυση 320χ200. 
κ εν Ἐκ 
και µας το παραχώρησε το 


που ακούγεται εάν πάµε πάνω σε αυτό και το 
οποίο χαλάει καθώς χαλάνε και τα µηχανήµα- 
τα του 5πον/. Θα ακούσετε επίσης πολλές 
κραυγές ενθουσιασμού ή λύπης από τους µι- 
κρούς πελάτες, µε αποκορύφωμα τη φάση ε- 
κείνη κατά την οποία ένας μικρός “Εγάζει” το 
χάµπουργκερ που μόλις είχε φάει έπειτα απὀ 
µία διαδρομή στο τρενάκι. Καταλήγο- 
ντας, μπορούμε να πούμε ότι πρόκειται 
για ένα Βαυμάσιο παιχνίδι -κατατάσσε- 
ται μάλιστα μεταξύ των πρώτων 5 για το 
1994- το οποίο Όα χαρίσει σίγουρα ατέ- 
λειωτες ώρες διασκέδασης, γέλιου και 
χαράς στα μικρά αλλά κυρίως στα “με- 
γάλα” παιδιά. Επιθάλλεται να υπάρχει 
στη συλλογή όλων των Φαπης:». 

Το παιχνίδι µάς πρόσφερε το 
Τεἰε(|υὈ. 
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Κοιξ ΡΙΑΥΙΝά ἄΑΝΕ, 


ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟΙ ΚΟΣΜΟΙ 


μες 


Οἱ 5ουἱε[ναγά εξοντώνονται κάνοντας κλικ 
τα σκόρπια γυαλιά στον πολυέλαιο!!! 


.- 


Αιχµάλωτος στην πυραμίδα. Οποιος Βρει πώς τον 
δεραπεύεις, να µου γράψει, 


20 Ρς σαπιςς 


» του Ανδρέα Τσουρινάκη 


ΤΟΛΜΗΡΟΥΣ αΑΜΕΝΕΣ 


ἘτΕσαμεωιὄστδΜΕ σα 


ως μη να: μια 


' τά τ] 
δα 


0Ε ΤΗΕ 


ΜΑΝΑΟΕΒ 


ο ΒΑΚΚ 5ὐΝ 2 είναι ένα ξεχωρι- 
στό αἀνεπΙυτθ και µη βιαστείτε να 
κρίνετε υπερβολικό αυτό το χαρα- 
κτηρισµό., Βασισμένο στη δεύτερη 
έκδοση τῶν κανόνων για τα εΠΙ- 
τραπέζια ΚΡΟ5 της περιβόητης Τ58, δημιουργεί 
µια νέα γενιά παιχνιδιών. Είναι προφανές ότι η 
95], µετά την αποχώρηση της ΨΜθεἰνοοα 5ἱυαίος 
η οποία κατασκεύασε τα ΕΥΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΗΟΙΡΕΕ 
{1 και 2), έπρεπε να βρει κάτι να τα αντικαταστή- 
σει. Το ΕΥΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΗΟΙΡΕΕ 3, το οποίο δηµι- 
ούργησε η ἴδια, αν Και πολύ καλό στον τοµέα του 
ααπιθρἰαγ [ίσως και εξαιρετικό), υστερούσε στα 
χαρακτηριστικά σε σύγκριση µε αυτά που πρό- 
σφερε ο ανταγωνισμός, δηλαδή αυοπιαρς κ.λη. 
Το ΏΑΚΚ 5ὐΝ 1 είχε πάρα πολλές αδυναμίες τό- 
σο στο χειρισμό όσο και στον τοµέα του σεναρί- 
ου - δράσης. Η 551 δέχτηκε τις κριτικές του ειδι- 
κού Τύπου και τουλάχιστον σε αυτόν τον τοµέα 
παρουσίασε ένα “διαμάντι”. Διαθέτει ίσως το πιο 
πλήρες σενάριο-δράση που έχω δει σε ΚΡΟ.Ο 


Γξοιξ ΡΙΑΥΙΝΟ άΑΜΕ. 


ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟΙ 


Η κόρη του Σουλτάνου που πρέπει να ελευθερώσεις. 


χειρισμός του, όµως, παρουσιάζει µεγάλα προ- 
Βλήματα, κυρίως λόγω των δεκάδων Ρυᾳς που έ- 
χει το πρόγραµµα. Ίσως επειδή πρόκειται για δη- 
µοσιογραφική έκδοση, ο ποιοτικός έλεγχος να 
µην είχε γίνει. Δεν µπορώ να είμαι απόλυτος, µια 
Και δεν είναι ακόµη επίσηµη έκδοση. Ωστόσο, τό- 
σο πολλά Ρυφς είχαν χρόνια να δουν τα µάτια 
μου, 


ΣΕΝΑΡΙΟ - ΔΡΑΣΗ 

Είσαι η περιβόητη Και φημισμένη ομάδα 
αἀνεπ!υτθς του Ὠταί, περιοχή στην οποία εκτυλί- 
χτηκε το ΓΑΕΚ 50Ν Ἰ. Ενα 
µήνυµα από τον Μαἡᾖίας 
σε φέρνει στην πύλη των 
καραθανιών της πόλης 
ΤΥΚ. Ο σύνδεσμός σας, η 
ΒαΚυία, σκοτώνεται µε την 
ἀφιξή σας. Ετσι µένετε µό- 
γοι και αβοήθητοι σε 
αυτήν την πόλη. Πρέπει 
Πρώτα να Βρείτε τον 
Αισίαη και να μάθετε για 
τους Τοπιρίατς και την ορ- 
γάνωση γεῖ]εὰ Αἰίαηες που αναφέρονται στο µή- 
γυµα. Σύντομα Όα αναµειχθείτε σε έναν κυκεώνα 
συνωµοσιών, όπου σε κάθε γωνιά παραμονεύει ο 
Βάνατος. Ο βασιλιάς ΚοἰαΚ Θέλησε να συγκρο- 
τήσει ένα πανίσχυρο Βασίλειο. Για άγνωστους λό- 
γους όµως σκοτώθηκε. Στην πόλη επικρατεί χάος. 
Μια οργάνωση, η Υεί]θά Αἰίαηςθ, υπό τον 
Μαημίας Μοήῄθη, προσπαθεί να ανατινάξει την 
περιοχή. Οι περιθόητοι Τεπηρ[αι», οἱ αξιωματού- 
χοι του µάγου-Βασιλιά Καίατ͵ έχασαν τη μαγική 
τους δύναμη απὀ τη στιγµή που πέθανε ο βασι- 
λιάς τους. Σύντομα Όα µάδετε ότι πίσω από όλα 
αυτά Βρίσκεται ο περιθόητος µάγος-δράκος του 


κοΟοΣΜΟΙ 


ΕΠΤΑ ΤΟΛΜΗΡΟΥΣ αΑΜΕΗΙΕΣ 


Εταιρία 
Υπολογιστές 


Τύπος 


Επίπεδο Δυσκολίας 


Ὀι Ώιαχα και ο ακό- 
λουθός του, ο [οι 
ΥΝατγίογ. Τα δυσάρεστα 
γέα, όµως, δεν σταματούν 
εδώ. Ο Ιοτά ὙΜαπίογ χρη- 
ων σιµοποιεί τους Τοπιρίαις 
4 ὃν για δικό του σκοπό. 

΄ Μόλις ξεκαθαρίσετε 


: 1 την Ργγαπιίἀ, που ήταν η 
ο. τρ ο κ βάση του µάγου-βασιλιά 
πώ ΚαϊαΚ στα σχέδιά του να 


Ο Σουλτάνος στην έρηµο. µετεξελιχθεί σε δράκο (|) απόλυτο κυρίαρχο της 
περιοχής, από τους πιστούς του [οι Ἠ/αιγίογ 
Καΐσματᾳα, αυτός επιτίθεται στο μυστικό αρχη: 
γείο της Υεΐ]εα Α[ϊαηες και κλέθει το περιθόητο 
Ότη Ὀἱα[εῖ, το πιο ισχυρό μαγικό αντικείµενο όλης 
της περιοχής του Αίας. Για να τον σταματήσετε, 
πρέπει να βρείτε 4 μαγικά αντικείµενα: το (υρ οί 
ΙΕ που βρίσκεται µέσα στο αρχηγείο της Ψείϊεά 
Ααπες, το ΡΓοπιθ/’5 Ἠαπιπηει που είναι Ἀαμμένο 
κάτω από ένα ορυχείο, το ΕἴΤΘ ΚυΘΥ που ο μύθος 
λέει ότι υπάρχει σε µια µυδική ηφαιστειώδη πε- 
ριοχή κάτω από την πόλη ΤΥΚ στην Αίας και το 
ἰγει οἱ Ἠγίπας που βρίσκεται σε µια όαση. [Πα- 
ράλληλα, πρέπει να εκτελέσετε πλήθος δευτε- 
ρευουσών αποστολών, όπως την εξόντωση των 
5ηαΚθ-πιαῃς, 
την απενερ- 
γοποίηση 
του μυθικού 
σπαθιού του 
Εἰ, καταστρέ- 
φοντας µια 
για πάντα το 
πανίσχυρο 
αυτό τζίνι, 
και πολλές 
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ζξοιε ΡΙΑΥΙΝΟ ϱΑΜΕ. 


άλλες. Η δράση ακολουθεί µια αἀναπίυγε-ἷ- 
στικη λογική. Συλλέγετε πληροφορίες και 
λύνετε γρίφους, ενώ ταυτόχρονα σκοτώνετε 
όλους τους αντιπάλους σας. Στην ευρύτερη 
περιοχή του Αίμα» η λέξη οίκτος είναι άγνω- 
στη. Το ΒΑΚΕΚ 5Ι)Ν 2, όπως Και το πρώτο 
της σειράς, συνιστά κράµα αἀνεπίυιθ µε 
ΚΡΟ, ένα αἀνεπίυΓθ στους γρίφους, µε ΚΡΟ 
στη δράση. Οι μονομαχίες εἶναι σχετικά εὖύ- 
Κολες, αλλά υπάρχουν 3-4 εξαιρετικά δύ- 
σκολες µάχες µε πολυπληθείς οµάδες πανί- 
σχυρων εχθρών. Εκεί “ο Θεός Βοηθός”, που 


λένε. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του κινούνται στα ίδια επίπε- 
δα µε αυτά του πρώτου της σειράς. Πολύ ὠ- 
ραία χρώματα, πανέμορφα σχέδια και πολύ 
ζωντανά. Στην οθόνη παρακολουθείς τη 
σκηνή-δράση απὀ επάνω όπως στα ήπια, 
ενώ έχει παρόμοια τρισδιάστατη Κίνηση. Η 


Εκπληκτικό σενάριο και αντίστοιχου επιπέδου 
δράση. ἴσως το πιο “εθιστικό” ΒΡΩ που έχω 
παΐξει κατά τη διάρκεια του 1994, Παρουσιάζε 
πολλά Βυᾳς, αλλά ίσως να οφείλονται στη 
δημοσιογραφική -άρα, µη απόλυτα ελεγµένη - 


έκδοση. 

[οκ  ΜΒΠ 

ΕΠ 
ΤΕΕΏ 


μουσική και τα εφέ εἶναι σε γενικές γραµµές 
καλά, χωρίς όµως κάτι το εξαιρετικό. Ο χει- 
ρισµός του παρουσίασε πάρα πολλά προ- 


Βλήματα, στα οποία όµως Όα αναφερθώ στη 
συνέχεια. Τα γραφικά καταλαμθάνουν ολό- 
Κληρη την οθόνη και βασίζονται στην τεχνι- 
κή του 5ετοΙίπᾳ, γεγονός που προσθέτει στο 
ρεαλισμό της περιπέτειας. Με το δεξί πλή- 
κτρο του πιουςθ ελέγχεις τα 3 βασικά ἴοοη- 
κέρσορες του παιχνιδιού: ΜΜΑΙΚ, ΑΤΤΑΕΚ 
και ΙΟΟΚ. Το ΙΟΟΚ φέρνει και άλλα μενού 
όπως τα ΤΑΙΚ, ΟΕ1, 05Ε ανάλογα µε την πε- 
ρίσταση. Στο επάνω αριστερά τµήµα της ο- 
Θόνης υπάρχει το οοπ[τοἱ ραηεΙ. 

Κάνοντας αριστερό κλικ σε αυτό, εγεργο- 
ποιείς τις βασικές οθόνες που αφορούν 
στους χαρακτήρες, ΥΙΕΝ «ΗΑΚΑΕΤΕΡΝ, 
ΙΝΝΕΝΤΟΑΒΥ, ὑ5ε Α 9ΡΕΙΙ και 5ΡΕΙΙ. 
ΕΕΕΕΟΤς. Κάνοντας δεξί κλικ σε αυτό, εµφα- 
γίζονται τα ό τελευταία ρε που έχεις κά- 
γει (ΩυΙ6Κ 6Α5Π. Πολλές λειτουργίες ελέγ- 
χονται Και µε τα πλήκτρα. « Ξ οθόνη υ5Ε 
ΦΡΕΙΙ, Υ Ξ οθόνη ΥΙΕΝ «ΗΑΚΑΟΤΕΒ,|Ξ ο- 
θόνη ΙΝΝΕΝΤΟΝΥ, Ο - οθόνη ΟΝΕΡΗΕΑΌ 
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ζοιε ΡιΑΥΙΝΟ αΑΜΕ. 


ΕΡΕΡΕΡΕΡΕΕΕ αμα μεν. 


| νο εοΡΡΙΡΙΕΕΡΕΙΕ.. 
ο... Ες 


ΕΠΟ δε 


ο. 


ΜΑΡ [πολύ σηµαντικό), ΕΙ Ξ 5ΑΝΕ, Ε2 Ξ 
ΙΟΑ0ῦ, Ε3 - ΩὐΙΤ και άλλα πολλά. 

Η κίνηση, εκτός απὀ σταδιακή (κάνοντας 
κλικ κάθε τόσο το πιουςε], γίνεται και µε όλ- 
λους δύο τρόπους: ή πηγαίνετε µε τον κέρ- 
σορα του πιουςθ σεΓοἰ|-άροντας την οθόνη 
µέχρι όπου θέλετε και κάνετε εκεί αριστερό 
κλικ ή µε το Ο φέρτε το χάρτη, κάντε κλικ 
στο επιθυμητό σηµείο Και στην οθόνη που 
εµφανίζεται [έτσι αποφεύγετε το 5εΓο]-άρι- 
σµα] ξανακάντε κλικ. Και στις δύο περιπτώ- 
σεις ο χαρακτήρας ὃα πάει µόνος του εκεί 
όπου θέλετε, αν φυσικά δεν παρεμβληθεί 
κάποιο εμπόδιο, για παράδειγµα 
κλειστή πόρτα. 

Οι μονομαχίες γίνονται µε έ- 
γαν Ιδιαίτερο τρόπο, λόγω του 
τρισδιάστατου της περιοχής και 
της κίνησης. Κάθε χαρακτήρας 
πλησιάζει τον εχθρό µε συγκε- 
Κριµένο αριθµό Βηµάτων (αν δεν 
φθάνετε, επιλέξτε το ΟἱΑΚΟΌ, µε 
το οποίο, χτυπάτε τον εχθρό αµέ- 
σως μόλις σας πλησιάσει), Δια- 
βάστε προσεκτικά το πιαπυαι, ὁ- 
σον αφορά στο χειρισμό, το ο- 
ποίο είναι κατατοπιστικό και λεπτομερές. 
Αναφέρει, για παράδειγµα, ότι για να χρησι- 
µοποιήσετε τις περισσότερες φορές ένα α- 
ντικείµενο, π.χ. φλασκί ή Βιβλίο, πρέπει να το 
ρίξετε στο έδαφος και µόνο τότε Όα εµφανι- 
στεί η επιλογή Ο5Ε (!/), 

Μέσα στο ΙΝΥΕΝΤΟΒΥ σας αυτό δεν γίνε- 
ται]! Εξοικειωθείτε µε το χειρισμό προτού 
προχωρήσετε, διότι είναι Βασικό να ξέρετε 
καλά τι κάνετε. 


τρ ο 


να 


πρ ος 
μή τν 
ο ὦ,- 
λα λτ 


: Ίσα "σης 
μι τη τρ 


λ.. 
ον 


µε στοιχείο Ε4, 


Βρίσκοντας το σκελετό του θρυλικού ΡΓοπιο;, 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΓΡΙΦΟΙ - ΜΑΧΕΣ 

Η ατμόσφαιρά του εἶναι µοναδική, αφού 
σε αυτή συνηγορούν το εκπληκτικό σενάριο 
Και η φοθερή δράση. Εθισµός στον υπέρτα- 
το βαθµό, Δοκιμάστε και Όα πειστείτε. Οι 
γρίφοι είναι σε γενικές γραµµές εύκολοι και 
βασίζονται στην απλή λογική. Διαθάζετε κα- 
λά όλα τα κείµενα και τους διαλόγους και 


Μάχη σε πλήρη εξέλιξη. 


κρατάτε σημειώσεις. Μέσα στο 
γεί]θά Αἰίαποε Όα Βρείτε δύο 
κουρτίνες-τηλεµεταφορείς, οι οποί- 
ες Όα σας μεταφέρουν σε δύο πε- 
ριοχές. Στη µία περιοχή µε τους αι- 
ώνιους εχθρούς, οπότε εἶναι η σει- 
ρά σας να µην πολεµάτε, αλλά 
πάρτε ένα γυαλί από το πάτωμα 
και κάντε κλικ στο κέντρο του Πο- 
λυελαίου πάνω στο τραπέζ.. Ετσι 
ὃα νικήσετε. Στην άλλη µε τα αγάλ- 
µατα, αφού μιλήσετε µε τον άνθρωπο και 
τον παπαγάλο, κάντε τα εξής: Στην επάνω 
σειρά από αριστερά, στο πρώτο Βάλτε το Βι- 
βλίο [κάτω από τη βιθλιοθήκη], στο δεύτερο 
το οἰο!ῃ [κάτω από τον παπαγάλο], στο τρίτο 
τον καθρέφτη, το τέταρτο αφήστε τό όπως 
εἶναι. Στην κάτω σειρά, στο πρώτο πάρτε το, 
στο δεύτερο βάλτε τα οοἷῃ5, σπάσε το τρίτο 
ίμε κλικ του ΑΤΤΑΟΚ κέρσορα] και πάρτε το 
τέταρτο [ΕΙΙΤΗ] και Βάλτε το στο ἵπνθηίοιγ 
σας. Στη Θέση του Βάλτε το πρώτο της σει- 
ράς (ΗΟΚΑΓΕ). Τώρα Βάλτε όλα τα γυαλιά 
στον καθρέφτη και πηγαίνετε πάνω του. Εχο- 
ντας τον ΕΙΙῑι στο ἰηνθηίοη) σας, ὃα φύγετε. 
Εξω από την πόλη, στο δάσος, στην αριστε- 
ρή άκρη υπάρχει µια τρύπα. Μπαίνοντας, ὃα 
πέσετε σε φίδια. Αν τα νικήσετε, προχωρή- 
στε βόρεια. Όταν ακούσετε τα άλλα φίδια 
γα έρχονται, κάντε λίγο πίσω στο μικρό ἆ- 
νοιγµα. Αφού περάσουν, ξαναπηγαίνετε όλο 
πάνω αριστερά. Αυτή εἶναι η ΡΟΟΙ ΟΕ 
ΗΕΚΟΕΣ. Εδώ πίνοντας νερό, δεν κάνετε α- 
πλώς ΚΕ5Ι, αλλά ΑΝΑΣΤΑΙΝΕΤΕ ΚΑΙ ΤΟΥΣ 
ΝΕΚΡΟΥΣ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ χωρίς καμία επίπτω- 
ση. Στα καλυβόσπιτα, μάλιστα, Όα Βρείτε 
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[ξοιε ΡΙΑΥΙΝΟ ϱΑΜΕ. 


νο η 


οι λάιὸν που πρέπει να εξολοδρεύσεις. Επίσης τρομερά ο Μαδθαΐνοντας πώς να µπεις στο ναό των Τοπιρίαι». 


μάχη. 


ένα ειδικό φλασκί που χωράει δύο μεζούρες λεμεταφορέα που Όα Βρείτε σε ένα σπίτι, 
τέτοιο νερό. Πρέπει να το έχετε γεμάτο μαζι στην ΤΥΕ (Βρείτε εσείς ποιο], η σωστή σειρά 
σας, διότι θα αποδειχτεί πολύτιμο µετά απὀ των φίλτρων εἶναι: ΒΑΥΑ, ΒΙΟΟΡ, ΚΑΝΡΑΝ, 
µάχες στις οποίες έχετε χάσει πολλές δυνά- ΗΙΑΥΕΙΙΑΝ, ΟΑΚΥΙΝΑΙΙΑ, 5ΕΤΗὺΙΙ ΟΙΙ. Αν 
μεις ή έχετε κάποιο νεκρό. Στην κουρτίνα-τη- πέσετε στο ρί! τῶν φιδιών µε τα αυγά, αφή- 


στε στο έδαφος ένα Ποοκ-Γορθ και κάντε το 
ὑ5Ε. Ετσι Όα θγείτε πάνω. Αντίθετα, κάτω 
από τα Μίπες, στην περιοχή των Μἰπαβγεις, 
στον Θαπιπιαρ!ίο:, στείλτε ένα χαρακτήρα 
Κοντά στη βεράντα που κάθεται και κάντε 


ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ ΔΕΙΓΜΑΤΑ ΤΟΥ υ5ΕΕ ΙΝΤΕΡΕΓΕΑςΕ 


24 Ρς οαπιος 


δ ΣΑΝΟ ΣΤΟΡΗ;: ςοπΗσς 
ος ναυν Ώ/φα ναγσίοηι οὗ ἃ 
οὔσι οσή. Ενα νο 
αεμη να στου ἴψ 

ο ζσψοκαςο ου δαος ροής 
οἱ οφ οφθο. 


[ξοιε ΡΙΑΥΙΝα αΑΜ 


Η Ροοἱ οἱ Ηοτους που όχι µόνο κάνει ἠθαίίπᾳ, αλλά και γαῖσο ἀθαά, 


κλικ ένα ΠοοΚ-τορθ πάνω στην αλυσίδα. Εδώ 
έτσι θα ανεθείτει[! 

Προσέξτε καλά και κάνετε συχνά 5ΑΥΕ5. 
Για ανεξήγητους λόγους το πρόγραµµα ανα- 
λαμβάνει τον έλεγχο κάποιων χαρακτήρων 
και δεν τους αφήνει]! Σε πολλές περιπτώ- 
σεις, επίσης, αν δεν κάνετε κάτι, όπως το έ- 
χει σκεφτεί [με τη σειρά) ο προγραµµατι- 
στής, η λύση που προσπαδθείτε δεν έχει απο- 
τέλεσµα. Τέλος, στους Μἰπαβγεις κάτω από 
τα ορυχεία, στην τελική µάχη, αφού τους 
σκοτώσετε όλους, τρέξτε πάνω στον ΕΙΡΕΕ 
ΒΚΑΙΝ και ρίξτε του µε ένα τόξο. Ετσι τον 
σκοτώνετε. (Κανένα Πίη! σχετικά µε αυτό, α- 
φού ούτε το ΙΟΟΚ λειτουργεί εκεί!!) 


ΑΡΧΙΤΟΝΤΑΣ ΤΗΝ 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Σεκινώντας, ὡς ομάδα φτιάξε 
δύο ΟΙΑΡΙΑΤΟΕΣ µε ΗΑΙΓ- 
ΟΙΑΝΤ, Ἱ. ΟΙΕΚΙς/ΤΗΙΕΕ µε 
ΗΑΓΙΝΟ και ] Ρ5ΕΚΥΕΚΕΚ µε 
ΗΑΙΓ-ΕΙΕ. Εχοντας παίξει το 8076 
του παιχνιδιού, είμαι σίγουρος 
ότι αυτή είναι η Καλύτερη οµά- 
δα. Νίκησε την πρώτη σου μάχη. 
Πάρε ό,τι έχουν οι νεκροἰ. 
Πουλώντας τα Όα µαζέψεις χρήματα. Μίλη- 
σε στον (απαναπ Μα»!ε στα δεξιά σου για 
όλα. Πήγαινε στο πανδοχείο (πρώτο στενό 
δεξιά). Νοίκιασε ένα δωμάτιο και κάνε ΕΕΣΊ. 
Άνοιξε την πόρτα δίπλα σου και µίλησε στη 
ΕΑΥΊΝΑ. Συμφώνησε να τη Βοηθήσεις µε τον 
Αεα. Πήγαινε στην ταθέρνα ακριθώς απέ- 
γαντι, Μίλησε στον ταβερνιάρη 5/ήζμες. Θα 
σου πει για την είσοδο στην Όπας Ίγι (το 
πιο δεξιά μαγαζί στην ἴδια ευθεία, στο µπα- 


οζό (ος 


Βρίσκοντας το Βιβλίο που λέει για τα σχέδια 
του ἱουά Ἠ/αντίου. 


ιά ιν 
ο τα σα) 


Ἡ] όα τα 
9 ιοί πα ο] α] Φ) λος Φ 
ουν. 


... 


Μπαίνοντας στο Ψοἱ]ά Αἰ[ίαηες, 


οὐλο!]). Ρώτα τον για τον ΑΓοἰαπι, Βρίσκεται 
στο διπλανό δωμάτιο. Πήγαινε και µίλα µαζί 
του. Πες του ότι εἶσαι µε τους Α[ίαπεθ και 
συμφώνησε να τον βοηθήσεις. Πρόσεξε τι 
θα σου πει. [Απαραίτητη η Βοήθεια της 
Γαγίπα.) Φύγε και πήγαινε στην ΝΥΝ γωνία 
της πόλης. Η δεύτερη από την άκρη δεξιά 
πόρτα είναι αυτή του Ακατ. Μην µπεις, πρώ- 


Η παν- δύσκολη µάχη µε τον ηγέτη των Μἰπάῄγοι» και τον Εἰά9γ Βγαίη, 


τα πήγαινε λίγο δεξιά από την 
επάνω πλευρά στο διπλανό 
σπίτι Και άκουσε τη συζήτηση 
Ἱ που γίνεται σχετικά µε το 
ἱ σουλτάνο της /απη. Κάνε κλικ 
τον ΙΟΟΚ κέρσορα στην πόρ- 
τα του Αςαι Και µπες µέσα. 
Ακολούθησε το φρουρό στον 
Ατατ. Μίλα του για τη Εαγίπα. 
Πες του ότι τα λεφτά δεν είναι 
Το πρωτεύον Και συμφώνησε σε 
αυτό που σου αναθέτει. Πάρε 
από το πάτωμα το μήνυμα του Αα προς τον 
Βοήΐς, Πήγαινε στο κτίριο στα αριστερά και 
μίλα στον Βοής, Δώσε του το σημείωμα του 
ΆΑεατ. Η συνέχεια επίτης οθόνης σας... 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


ζω τς ακά 


Απαιτεί 2 ΜΒ ΒΑΜ, 605 Κ της 
θασι 


κής µνήµης και 2.1 ΜΒ της 
ΧΜΦ ή ΕΜΒ µνήµης. 


Η έκδοση που είδαµε ήταν 
δημοσιογραφική και περιείχε 7 
δισκέτες των 1.44. 
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ΤΑ ΞΙΛΙ 


Αὐνεντυκ[- 


ΣἹιοΟο ΜΑΤΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


ΕΕΝΕΕΤΙΙ 


ο ἱυτθ οἱ ἠ1θ Τεπηρίτθςς είχε ξεχωρίσει 
τόσο για τα γραφικά του όσο και για Το 
Οαπιερἰαγ του, στο οποίο χειριζόσουν 
ουσιαστικά δύο χαρακτήρες. Η διαδικα- 
σία µε την οποία έλεγες στο φίλο σου τι να κάνει και 
οτρόπος που αυτός λειπουργούσε είχαν δηµιουργή- 
σει ένα μοναδικό σύνολο. Το χιούμορ ήταν διάχυτο 
παντού Και μερικοί γρίφοι πολύ έξυπνοι. Η σύγκριση 
µε το Βεπεα!ῃ α 9ἱ66ἱ «ΚΥ είναι αναπόφευκτη. Ας 
πάρουμε, όμῶς, τα πράγματα µε τη σειρά τους. 


1 --- 
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Στο Ρς Λήα»!εγ 9ό του 
Ιανουαρίου 1996 εἶχα- 
µε παρουσιάσει το επα- 
γαστατικό για Τα δεδο- 
µένα της εποχής του 
ιυκε ΟΕ ΤΗΕ ΤΕΜΡ- 
ΤΕΕ55, Ηταν και είναι 
ένα απὀ τα αγαπημένα 
µου αάνθη/υγθ» όλων 
των εποχών. Η Ρε- 
νο]υοη σχεδόν 
δύο χρόνια ετοίµα- 
ζε το επόμενο αά- 
νεπ!υγε της, Το ΒΕ- 
ΝΕΑΙΗ Α 
5ΤΕΕΙ 5ΚΥ, 
Ία συναι- 
σθήµματά 
µου, αφού έ- 
παιξα µαζ 
που, παραμµέ- 
γουν ανάμεικτα, 
Πρόκειται για 
ένα πράγματι 
πολύ καλό αάνεη/υγε, 
πού εἶναι όµως η συνέ- 
χεια του υγθ οἱ ἤλε 
Τεπιρ//θ56 που όλοι 
περιμέναμε; 


ο του Αντρέα Τσουρι- 
νάκη 


Είσαι ο Κοβε/! Εο5!εγ, 26 χρόνων. Σε ηλικία 
μόλις έξι ετών είχες φύγει µε τη µητέρα σου για 
µια Βόλτα έξω από την πόλη, µε ένα ελικόπτερο. 
Το ελικόπτερο έπεσε Και η.µητέρα σου σκοτώ- 
Θηκε. Μια ομάδα των λεγόμενων Ου!σίἁει σε 


Αὐνεντυε[- 


ΤΑΞΙΛΙ 


Βρήκε και σε πήρε κοντά της. Ο αρχηγός της ο- 
µάδας αυτής σε υιοθέτησε. Στην αρχή σε φώ- 
γαζαν όλοι Κοβει και στη συνέχεια σου έδω- 
σαν το επώνυμο Εο5!εγ. ξαφνικά, µια ομάδα 
5θευτί!γ της πόλης επιτίθεται στην ομάδα σας. 
Σε παίρνει αιχμάλωτο Και φεύγοντας καταστρέ- 
φουν ολόκληρο τον καταυλισμό σας. Το ελικό- 
πτερο µε το οποίο γυρίζατε στην πόλη κάτι πα- 
δαΐνει και πέφτει στο έδαφος. Γλιτώνεις την τε- 
λευταία στιγµή, εγώ τώρα πια είσαι καταζητού- 
µενος. Πρέπει να αποδράσεις από την πόλη, 
αλλά πώς! Παράλληλα, αγωνιώδη ερωτήματα 
βασανίζουν το μυαλό σου. Ποιος ευθύνεται για 
το ατύχημα της µητέρας σου, πριν από 20 χρό- 
για; Γιατί ξαφνικά η 5θουΠ!γ ήρθε να σε πάρει 
και μάλιστα σε ήθελε πάση θυσία ζωντανό; 
Πώς έπαθε ζημιά το ελικόπτερο πάνω απὀ την 
πόλη; Ποιες είναι οι δυνάµεις, άλλες απὀ τις ο- 
ποίες Θέλουν 

το δάνατό 
σου και άλλες 
τη ζωή σου, 
αλλά και γιατί 
συμβαίνουν 
όλα «αυτά; 
Στην προσπά- 
θειά σου να 
δραπετεύσεις, 
σιγά-σιγά Όα 
αρχίσεις να 
βρίσκεις µερικές από τις απαντήσεις στα ερὠ- 
τήµατά σου. Είναι προφανες ότι το υπέρ-κοµπι- 
ούτερ ΙΝΕ έχει άµεση σχέση µε όλα όσα σου 
συνέβησαν, αλλά και µε διάφορα άλλα που 
συµθαίνουν στην πόλη. Γιατί σε αποκαλούν 
Κορεή Όνθιπιαπη; Το τέλος ὃα είναι σύγκλονι- 
στικό, απρόσμενο, ανατρεπτικό. Φυσικά, δεν 


ΣἹιο ΜΑΤΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


ΕΤΑΙΡΙΑ 
Κενυ]υήοη 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΙΒΜ και συµθατοί, 
Απιίσα 
ΤΥΠΟΣ 
4-0 αγαρῄίς», απίπια!ιεά 
αάνεπίυγε 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ -- 
Μέση Απέναντι Όα πηδήξεις µε τη Βοήθεια του γάντζου. 


µπορώ να σας πω. Το 
μυστήριο εἶναι μυστήριο. 


Ία γραφικά του 
Βεηθα!η α 5ἱ66ἱ «ΚΥ µοιά- 
ζουν πάρα πολύ µε το έως 
τώρα στιλ της οἰθιτα. Η ᾱα- 
πόδοση των διάφορων χὠ- 
ρών είναι πάρα πολύ κα- 
λή, πειστικότατη όσον αφορά στο µη γήινο χα- 
ρακτήρα της. Η μουσική εἶναι ικανοποιητική, αν 
και δεν είναι συνεχής, ενώ τα αξιόλογα ηχητικά 
εφέ και τα 5ρ8θ6Εῃ προσθέτουν πολύ στην περι- 
πέτεια. Ο χειρισμός του εἶναι από τους πιο α- 
πλούς που έχω συναντήσει. 

Όταν ο κέρσορας εντοπίσει ένα αντικείµενο, 
µε κλικ στο αριστερό πλήκτρο κάνεις ΙΟΟΚ και 
µε κλικ στο δεξί ΟΕΤ/υ5Ε. Σε ένα πρόσωπο µι- 
λάς [ΤΑἰΚ) είτε πατήσεις το αριστερό είτε το δε- 
ξί,. Το ΙΝΥΕΝΤΟΕΥ εµφανίζεται πηγαίνοντας τον 
κέρσορα στο πάνω µέρος της οθόνης. Εδώ, µε 


νι ο” πα 


Σαμποτάροντας τις 
γενητριες. 
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Εδώ καταψύχεις το μολυσμένο ύφασμα. 


το αριστερό κάνεις ΙΟΟΚ και µε το δεξί 
ΟΕΤ. Κρατώντας τώρα ένα αντικείµενο πά- 
γω σε ένα πρόσωπο, είτε το αριστερό είτε 
το δεξί κλικ αντιστοιχούν στο ΟΙΝΕ ΙΤΕΜ 
ΤΟ ΡΕΕΞΟΝ, ενώ ένα αντικείµενο πάνω σε 
ένα άλλο αντιστοιχεί στο 05Ε «ΟΒΙ/ΕΟΤ» 
ΟΝ «ΟΒΙ/ΕΟΤ». 

Πατώντας το πλήκτρο Ε5 και µόνον αυτό 
εµφανίζεται το ΟΟΝΤΕΟΙ ΡΑΝΕΙ, όπου πε- 
ριέχονται τα ΚΕΡΤΟΚΕ/ΞΑΝΕ/ΟΙΤ, το αν 
θα έχεις µόνο ΙΘχΙ ή µόνο 5ρθθε] ή και τα 
δύο, η ταχύτητα του παιχνιδιού κ.λπ. 

Γενικά, ο χειρισμός του εἶναι 
πολύ απλός και δεν πρέπει να σας 
δημιουργήσει κανένα πρόθληµα. 

Σημειώνουμε, τέλος, ότι τα γρα- 
φικά έχει επιµεληδεί ο Όανθ 
ΟΙ θῦοης, από τους μεγαλύτερους 
σχεδιαστές κόµικς στον κόσµο, 
ενώ η εταιρία Κενοἰυῄοη σύναψε 
συμφωνία µε την ΒήΗ5η Ώθρα(- 
Ιππεπ! οἱ Τγαάθ απα Ιάυ5!γγ, προ- 
κειµένου να χρησιμοποιήσει την 
πιο εξελιγμένη τεχνολογία και τε- 
χνογνωσία της στα μελλοντικά της 
παιχνίδια. 


Η ατμόσφαιρα είναι ίσως το πιο δυνατό 
σηµείο όλου του αἀνθπ!υΓθ. Συµθάλλουν 
τόσο το έξυπνο, αλλά όχι και τόσο πρωτό- 
τυπο εκτός από το ανατρεπτικό του φινά- 
λε, σενάριο όσο και τα πραγματικά υπέρο- 
χα γραφικά του. Η αἴσθηση ενός σουρεα- 
λιστικού διαστημικού αἀνεπ!υτθ είναι διά- 
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Με τη Βοήθεια του /ο9γ Όα ανοίξεις την πόρτα. 


Χυτη παντού. Η δράση του είναι πολύ καλή 
Και το Κυριότερο πολύ έξυπνα κατανεµη- 
µένη. Τα μυστικά αποκαλύπτονται σι- 
γά-σιγά Και αρκετές φορές υπάρχει 
ανατροπή του βασικού µύθου-ιστο- 
ρίας. Το φινάλε είναι εξαιρετικό. Αν 

Και η εταιρία ισχυρίζεται ότι το 

Βεπεα!ῃ α »ἱ66 9ΚΥ είναι ὁ φορές 

µεγαλύτερο απὀ το ἰυτθ οἱ Ηιθ 

Τεπιρίτθς», δεν του φαίνεται. 

Αυτό, πάντως, που του λείπει εἶναι 
η ζωντάνια του {υγθ και κυρίως ο χει- 
ρισµός µε τις εντολές που εσύ δηµι- 
ουργούσες. Και εδώ χειρίζεσαι ένα 
ΓοὈΟ! φίλο σου, αλλά οι εντολές εἶναι έτοι- 
µες σαν φράσεις που επιλέγεις. Αλλη γοη- 
τεία και δυσκολία έχει το να δηµιουργή- 
σεις εσύ τις εντολές και άλλη να τις βρί- 
σκεις έτοιµες. 

Οι γρίφοι του ποικίλλουν σε δυσκολία, 
στοιχείο πολύ καλό για ένα αἀνοπίυΓθ. Ας 
δούμε μερικούς απ΄ αυτούς. 

Από τα πιο χρήσιμα αντικείµενα στο τέ- 
λος της περιπέτειας εἶναι το καλώδιο 
[οαθἰθ) που κόβεις σε ένα σηµείο της. 
Στο παιχνίδι χειρίζεσαι 3-4 φορές ένα 
πολύ εντυπωσιακό Υἱηυα| Κθαίγ σύ- 
στηµα. Σε αυτό Όα χρειαστεί να µειώ- 
σεις την ταχύτητα του παιχνιδιού από 
το «οΠΙΤοΙ ραπε[, γιατί ο χρόνος αντί- 
ὅρασης όταν τυφλώνεις το µάτι παίζει 
πολύ µεγάλο ρόλο. Για να περάσεις το 
φρουρό στην πισίνα, κάνε τα εξής: Από 
ένα τερματικό µηδένισε τους λογαρια- 
σμούς του |απῃθ. Ετσι, αυτός αυτόματα 
θα κατέβει κοινωνική τάξη και δεν Όα 


ΣΚΗΝΕΣ ΑΠΟ γΥΙΑΤύΑΙ ΚΕΑΙΙΤΥ 


ν - - 
ο πα, 
'-ὂγο ἠνν--ς- 


Α 


Ρνεντις[- 


µπορεί να µπει στο ασανσέρ αλλά ούτε 
και στο διαμέρισμά του. Συναντήστε τον 
έξω από το ασανσέρ και δεχτείτε να τον 
Βοηθήσετε. 

Στο διαμέρισμά του ταΐστε τη γάτα του 
και πάρτε τη Βιντεοκασέτα της. Στην πισίνα 
τώρα, στη δεξιά οθόνη, µιλήστε στην κα 
Ρἰθιάπιαη. Ανεβείτε στο διαμέρισμά της. 
Μιλήστε της για Το σπόνσορα και όταν 
αυτή πάει στο τηλέφωνο, Βάλτε τη Βιντεο- 
κασέτα της γάτας στο βίντεο!! Ο σκύλος 
εγκαταλείπει τη Θέση του. Πάρτε απὀ εκεί 
που τρώει τα μπισκότα σκύλου, αφού 
προηγουμένως έχετε Κάνει εκεί ΙΟΟΚ. 
Στην πισίνα Βάλτε πάνω στη σανίδα µε τα 
τούβλα τα μπισκότα και όταν έρδει ο σκύ- 
λος τραθήξτε το σχοινί. Ο σκύλος πέφτει 
στο γερό Και ο φρουρός αφήνει το πόστο 
του για να βοηθήσει το σκύλο!!! 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Σεκινώντας, εντόπισε στα αριστερά, 
στον τοίχο, το (υπο. Κάνε αριστερό κλικ σε 
αυτό (ΙΟΟΚΙ. Κάνε δεξί κλικ στο τυπᾳ Και 
πάρ’ το (ΟΕΤ. Κάνε αριστερό κλικ στο ση- 
µείωμα (πο[ίςθ) πάνω από την πόρτα στα 
δεξιά (ΙΟΟΚ). Κάνε αριστερό κλικ (1ΟΟΚ) 
στην πόρτα και µετά κλικ (ΟΡΕΝ) σε αυτήν. 
Δεν γίνεται τίποτα. Στο ΙΝΥΕΝΤΟΕΥ (ο 
κέρσορας στο πάνω µέρος της οθόνης), 
κάνε αριστερό κλικ (ΙΟΟΚ) στον ετον/θα 
και µετά δεξί για ΘΕΤ. Πήγαινε τώρα τον 
κέρσορα πάνω στην ἆοογ και Κάνε αριστε- 
ρό κλικ. Παρακολούθησε όλο το 
απἰπια[ίοπ. Αφού φύγει ο φρουρός, κάνε 
δεξί κλικ στην πόρτα για να την ανοίξεις 
και µπες µέσα. Κατέβα κάτω και πήγαινε 
µία οθόνη δεξιά. Με τον κέρσορα εντόπι- 
σε τα συντρίμμια (|υηΚκ) στο κάτω µέρος 
της οθόνης. 


Ο ένοχος όλων των ανωμαλιών. Ποιος εἶναι 
δα το Βρείτε μόνοι σας. 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


πας Απαιτεί 2 ΜΒ ΒΑΜ και 550 Κ 
ελεύθερα. 


Στο µεσαίο από τα τρία Βρίσκεται ένα 
[ΟΡΟΙ 5με!! (κάνε αριστερό κλικ σε αυτό). 
Κάνε αριστερό κλικ [ΙΟΟΚ] στο τοῦο! 
[ΠπαπςροΠε() και το δἰεναίογ. Κάνε δεξί 


διαστημικά γραφικά, καλό 9ροθοἩ, αλλά 
όπως και το ΕΒΕ ΟΕ ΤΗΕ ΤΕΜΡΤΗΕΘΕ είναι 
μάλλον μικρό. 


ο ΠΜΩ 


κλικ στο ασανσέρ [εἰδναίοι) για να αγε- 
Βείς πάνω. Αμέσως πήγαινε στο δεξιά δω- 
µάτιο, χωρίς να καθυστερήσεις καθόλου. 

Ο εργάτης πηγαίνει να κοιτάξει το 
συναγερμό. Εσύ άνοιξε το ευρθοαιά ἄοοι 
στο βορινό µέρος της οθόνης µε κλικ 
[ΟΡΕΝ] και αµέσως πάλι κάνε δεξί κλικ 
στο ΜΓΘΠΕΙ στο κάτω ράφι. Αν τα κάνεις 
όλα γρήγορα ὃα το πάρεις. Αν δεν προ: 
λάβεις, ξανανέθα στο ασανσέρ [εἰθναίοι) 
και ξανακάνε τα όλα, όσο πιο γρήγορα 
µπορείς µέχρι να τα καταφέρεις. Εχοντας 
πάρει το νΤΘηΚΗ, κάνε αριστερό κλικ στον 
εργάτη (ΜΑΝ). Μιλάς µαζί του. Πες τις: Ἰ, 

11 ο ροκ (λώ 
συνολικά). Κάνε αριστερό κλικ [ΙΟΟΚ) 
στα πο[ίοθ και ροσ!εατά στον πίνακα αρι- 
στερά. Πήγαινε στο δωµάτιο αριστερά. 
Από το ΙΝΝΕΝΤΟΕΥ σου πάρε το εἰτουϊ! 
Ροαιά και κάνε το κλικ στο μεσαίο |υπΚ 
[Κοῦο! 5Πε]). Σαναφτιάχνεις τον οεγ. Κά- 
γε αριστερό κλικ στον 4ο8Υ [τοβο!). Μίλη- 
σέ του και πες του όλες τις επιλογές. Στο 
τέλος της συζήτησης ζήτησέ του να φτιά- 
ξει το τοῦο! Ιταπεροήςγ. Αφού το φτιάξει, 
το Παηδρο/Πε: φεύγει και γυρνά µε ένα Βα- 
ρέλι που το αφήνει πάνω στο ασανσέρ 
(Εἰεναίοι]. Μόλις αυτό κατέβει, εσύ αμέ- 
σως κάνεις δεξί κλικ στο άνοιγµα (Ποε) 
και κατεβαίνεις. Μετά από λίγο Όα κατέβει 
Και ο .98Υ. Περίμενέ τον. 

Όταν έρδει, κάνε αριστερό κλικ στην 
κλειδαριά (οςΚ) στα αριστερά της πόρτας 
και στην «απΊθΓα πάνω αριστερά. Κάνε α- 
ριστερό κλικ στον ογ. Υπόθαλέ του όλες 
τις ερωτήσεις, αλλά άφησε για τελευταία 
την “ζ«αη γου ορθη ἠπα! ἄοοι”. Την ανοί- 


γει, 
Η συνέχεια επί της οθόνης. 
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ΟΤΡΑΤΕΟΥ 


ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΕΣ ΠΡΟΚΛΗΣΕΙΣ ΓΙΑ ΟΡΓΑΝΩΤΙΚΑ ΜΥΑΛΑ 


»ίηΤα εἶναι µία από τις πρώτες εται- 

ρίες, η οποία παρουσίασε παιχνίδια 

στο χώρο των Ρ(5. Στην πορεία της 

µέχρι σήµερα έχει κυρίως ειδικευτεί 
στα αἀνθπίυτθ Φαππθς, µία κατηγορία στην οποία εἷ- 
ναι σίγουρα από τις κορυφαίες του χώρου, ενώ πα- 
ράλληλα άφησε τις υπόλοιπες κατηγορίες παιχνι- 
διών σε άλλες δυγατρικές αυτής εταιρίες 
[Ὀγπαπιίχ, (οοκίαϊ! Υϊίοη και άλλες. 

Φέτος, όµως, αποφάσισε να κάνει µία δυναμική 
είσοδο και στο χώρο των ΙΓαίθοΥ 9αππ65, µε την 
τελευταία της κυκλοφορία που ακούει στο όνοµα 
Ου!ρος!. Πρόκειται για ένα ρεαλιστικό σἰπιυ]α[ίοη 
της μελλοντικής αποίκησης του ανθρώπου σε ἁλ- 
λους πλανήτες. Το παιχνίδι είναι βασισμένο στις 
πλέον πρόσφατες έρευνες της ΝΑ5Α, ενώ έχει σχε- 
διαστεί, κατά το μεγαλύτερο µέρος του, από τον 
Βτυος Βα[ίουτ, πρώην ερευνητή της ΝΑΦΑ. Ο εν λό- 
γώ κύριος δεν ασχολείται για πρώτη φορά µε τα 
οοπηρυἰθΓ 4αΠῃθς, µια και στο παρελθόν έχει συνερ- 
γαστεί µε τη δἴθιτα στα παιχνίδια ΝθυΓοπιαπεθ: και 
Τί Ώαφοε: οἱ Απιοη Κα. Ωστόσο, αυτή τη φορά, η 
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. του Αργύρη Γιαγιά 


ΠΠΠΠΠΠ 


προὐπηρεσία του Βτυςθ Βαἰίουι στις έρευνες της 
ΝΑΣΑ αποτέλεσε πολύτιμη Βοήθεια, καθώς το παι- 
χνίδι Βασίζεται σε αυτές ακριθώς τις έρευνες της 
ΝΑ5Α. Το Φαπιερἰαγ είναι απλό, αλλά στην πορεία 
γίνεται αρκετά δύσκολο. Πρέπει να σώσετε την αν- 
δρωπότητα από τον αφανισμό, καθώς έχει επέλθει 
η καταστροφή της Γης. Ας δούµε όµως όλη την |- 
στορία από την αρχή. 

Βρισκόμαστε στα πρώτα χρόνια του 2]ου αιώνα. 
Η χρηματοδότηση των ερευνών της ΝΑΦΑ για την 
αποίκηση στο διάστηµα έχει αρχίσει να μειώνεται 
από το 1990, Ετσι, τα περισσότερα ερευνητικά 
προγράµµατα έχουν σταματήσει. Τώρα, όµως, 
υπάρχει ένα σηµαντικό πρόθληµα. Ενας πελώριος 
αστεροειδής κατευθύνεται προς τη Γη Και υπάρ- 
χουν πολλές πιθανότητες να τη χτυπήσει, προκαλώ- 
ντας έκρηξη ενός δισεκατομμυρίου µεγατόνων. 

Μπροστά σε αυτή την απειλή, µία εταιρία αντα- 
ποκρίνεται και αρχίζει να σχεδιάζει ένα αποικιακό 
διαστημόπλοιο. Το διαστημόπλοιο κατασκευάζεται 
σε τροχιά γύρω από τη Γη και παίρνει καύσιμα στην 
ατμόσφαιρα του Κρόνου. Κατά τη διάρκεια, λοιπόν, 


ΟΤρατεοΥ 


ΣὲΤΡΑΤΗΓΙΚΕΣ ΠΡΟΚΛΗΣΕΙΣ 


του εφοδιασμού επικρατεί πανικός στη Γη, ενώ η 
κατασκευή και δεύτερου διαστημόπλοιου είναι α- 
δύνατη. Αυτό συνεπάγεται δύο πράγματα. Πρώτον, 
ότι αυτό το διαστημόπλοιο είναι η τελευταία ελπίδα 
για τη σωτηρία του ανθρώπινου γένους, Δεύτερον, 
ότι δεν μπορούμε να γυρίσουμε και πάλι πίσω στη 
Γη για να πάρουμε και άλλους ανθρώπους. Δεν Όα 
υπάρχουν άλλοι επιζώντες, 

Κατά τη διάρκεια της πλήρους εισαγωγής του 
παιχνιδιού Ὁα έχετε την ευκαιρία να λάθετε περισ- 
σότερες πληροφορίες σχετικά µε τη σύγκρουση 
της Γης µε τον κομήτη, όπως το ότι 
έγιναν κάποιες προσπάδειες από- 
Κλισης του κομήτη από την πορεία 
του µε πυρηνικά όπλα, Όμως, τα α- 
ποτελέσματα είναι διαφορετικά από 
αυτά που έδινε η εξομοίωση στον 
υπολογιστή της ΝΑΦΑ και η έκρηξη 
του Κοµήτη τον διασπά σε δύο κοµ- 
µάτια, τα οποία αμφότερα Όα 
χτυπήσουν την επιφάνεια της Γης, 
προκαλώντας τρομακτικές εκρήξεις. ἔτσι, η µόνη 
λύση είναι η εγκατάλειψη της Γης και η αποίκηση ε- 
γός άλλου πλανήτη. Όπως όµως αναφέραμε, και τα 
σχετικά ερευνητικά προγράµµατα της ΝΑΦΑ είχαν 
παγώσει αλλά και τα διαστημόπλοιο κατασκευά- 
στηκε βιαστικά, ενώ δεν υπάρχουν ούτε πολλά 
στοιχεία σχετικά µε τους υποψήφιους για αποίκηση 
πλανήτες ούτε Και δυνατότητες μεταφοράς του 
διαστημόπλοιου. Μπορούμε να μεταφέρουμε µέχρι 
200 ανθρώπους, οι οποίοι έχουν έτσι επιλεγεί, ὁ- 
στε να έχουν ειδικές ικανότητες, 
που Όα βοηθήσουν στην αποἰκη- 
ση σε ἆλλο πλανήτη. 

Το ταξίδι στον άλλο πλανήτη 
ὃα διαρκέσει γύρω στα 50 χρό- 
για, στη διάρκεια των οποίων ὁ- 
λοι θα βρίσκονται σε νάρκη. Κα- 
τά τη διάρκεια, όµως, του ταξ!δι- 
οὐ έχουµε στείλει διάφορα διε- 
ρευνητικά ριοῦθς, τα οποία ὃα 
μας στείλουν στοιχεία σχετικά µε 
τους υποψήφιους προς αποίκηση 
πλανήτες. Θα πρέπει να εξετά- 
σετε αυτά τα στοιχεία Και να επι- 
λέξετε τον πιο κατάλληλο πλα- 
γήτη. Όταν προσγειωθείτε στον 
πλανήτη, περίπου οἱ μισοί από 
τους αποίκους Όα αμφισβητή- 


ΠΠ 


Εταιρία 
Υπολογιστές 


Τύπος 


ΓΙΑ ΟΡΓΑΝΩΤΙΚΑ ΜΥΑΛΑ 


σουν τις ηγετικές σας ικανότητες και ὃα 
φύγουν, παΐρνοντας µαζί τους και τις µι- 
σές προμήθειες, δημιουργώντας ένα δικό 
τους, ανεξάρτητο και επαναστατικό πολι- 
τισμό. 

Σίγουρα, Όα Θέλατε να τους µεταπείσε- 
τε για αυτήν τους την απόφαση, αλλά η 
προσπά- 
θεια για ε- 
πιβίωση 
στον ξένο 
πλανήτη 
δεν σας το 
επιτρέπει. 
Ο πλανή- 
της έχει ε- 
πικίνδυνες 
ανεµο- 
θύελλες, 
εκρήξεις µετεωριτών στην επι- 
φάνειά του και εκατοντάδες 
άλλα φαινόμενα φυσικών κα- 
ταστροφών. Όλα αυτά, σε 
συνδυασμό µε την καθηµερι- 
γή προσπάδεια για την εξα- 
σφάλισης τροφής και αέρα 
για τους αποίκους, καθιστούν 
τη ζωή στον ξένο πλανήτη πο- 
λύ δύσκολη. ἔτσι, το σλόγκαν 
της εταιρίας, “κάθε µέρα που 
επιθιώνεις είναι και µία νίκη”, 
δεν απέχει καθόλου από την 
πραγματικότητα, µια και αυτή 
η επιθίὠση είναι πολύ δύσκο- 
λη. Αυτή είναι λοιπόν η κατά- 


ΡΟ (παπιος 31 


Θτρατες 


σταση που καλείστε να 
αντιμετωπίσετε κατά την 
εκκίνηση του παιχνιδιού. 

Ωστόσο, τα πράγµα- 
τα εἶναι αρκετά δύσκο- 
λα Και πριν ακόµα από 
την ουσιαστική εκκίνηση 
του παιχνιδιού. Και αυτό 
διότι Όα πρέπει να πά- 
ρετε κάποιες πολύ ση- 


µαντικές αποφάσεις, προτού Καν φτάσετε 


στον άλλο πλανήτη. Όπως αναφέραμε και 
στην αρχή, οἱ γνώσεις που έχουµε σχετικά µε 
τους άλλους πλανήτες είναι πολύ περιορισµέ- 
γες και έτσι Όα πρέπει να διαλέξουμε µε τα 
δικά µας κριτήρια τον υποψήφιο πλανήτη. Τα 
διάφορα διερευνητικά ρτοῦθς, τα οποία ὃα 
στείλουμε για τη συλλογή πληροφοριών, 
µπορούν να µας δώσουν στοιχεία µόνο για 4 
πλανήτες, τα οποία Και αυτά δεν επαρκούν 
για την εξαγωγή έγκυρων αποτελεσμάτων. 
Προτού όµως λάβουμε αυτά τα στοιχεία, 
Θα πρέπει να ετοιµάσουμε το διαστημόπλοιο, 
κάτι το οποίο εἶναι µία εξίσου δύσκολη 
δουλειά διότι ο χώρος εἶναι περιορισμένος. 
Ετσι, Όα πρέπει να επιλέξουμε πόσους αποί- 
κους α πάρουμε µαζ µας (50 - 200), την α- 
παραίτητη τροφή για αυτούς καθώς και µια 
σειρά από διάφορα μηχανήματα, τα οποία 
Θα µας θοηθήσουν για την επιθίωση στον ξέ- 
γο και αφιλόξενο πλανήτη. Αυτό το σηµείο 
εἶναι πολύ κρίσιμο, µια Και η σωστή επιλογή 
μηχανημάτων Όα εξασφαλίσει την κατά το 
δυνατόν καλύτερη επιβίωση. Θα πρέπει ὁ- 
µως να γίνει και σωστή επιλογή πλανήτη. 
ἔτσι, Και αφού τελειώσουµε µε την ετοιμασία 


32 Ρς (σαπιες 


του σκάφους, Όα λάβουμε τα στοιχεία, που ε- 
πιστρέφουν τα διάφορα ρτοῦθς Και σύµφωνα 
µε τα οποία Όα πρέπει να επιλέξουμε τον πλέ- 
ον κατοικήσιµο και φιλόξενο πλανήτη. Αφού 
γίνει και αυτό και φτάσουμε στην επιφάνεια 
του πλανήτη, Όα πρέπει να βρούμε ένα κα- 
τάλληλο σηµείο, απὀ όπου Όα ξεκινήσει η α- 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


Εἷ- 
ο Καταλαμθάνει 1ΜΕ στο 
Ν σκληρό. 
ἕωαι... 
ος 
ος 


ποικία. Από εδώ και πέρα, έχουµε να κάνουμε 
µε ένα παιχνίδι παρόμοιο, τουλάχιστον ὡς 
προς τη φιλοσοφία, µετο οἵπι (Ἠγ. 

Αν όµως στο οἶπι (1 έχουµε πολλούς ε- 
ναλλακτικούς τρόπους για να δηµιουργή- 
σουµε µία πόλη, στο ΟΙΤΡΟΣΤ δεν υπάρχουν 
τόσο πολλοί. Η επιφάνεια του πλανήτη χωρί- 
ζεται σε μικρότερα κομμάτια, τα οποία µπο- 
ρούµε να δούµε από κοντά, εγώ για να µετα- 
κινηθούµε πάνω στην επιφάνεια, πρέπει είτε 
να σκρολάρουµε την οθόνη που Βλέπουμε ε- 
τε να επιλέξουμε κατευθείαν την περιοχή που 
Θέλουμε, απευθείας στη μικρογραφία του 
πλανήτη. Η εγκατάσταση των διάφορων κτι- 
ρίων δεν εἶναι εὔκολη υπόθεση, µια και υπάρ: 
χουν ορισμένοι περίεργοι κανόνες, σχετικά µε 
το ποια σηµεία είναι οικοδοµήσιµα και ποια 
όχι. Ετσι, ὃα καταναλώσετε πολλά πολύτιμα 
Ίυτης, περιµένοντας απλώς να ετοιμαστούν 
από τις διάφορες µπουλντόζες τα οικοδοµή- 
σιµα σηµεία ή περιμένοντας απλώς να σας 
προσφερθούν τα κτίρια που Θέλετε να εγκα- 
ταστήσετε. 

Ευτυχώς, όµως, σε όλα τα προβλήµατα, 
που έχετε συναντήσει µέχρι τώρα, έχετε αρω- 
γό τον πολύτιμο υπολογιστή τεχνητής νοηµο- 
σύνης του διαστημόπλοιου (προτιµήστε να 
του δώσετε ένα γυναικείο όνοµα, καθώς δια- 
δέτει µία πολύ καλή γυναικεία φωνή]. Ωστό- 
σο, παρά την τεχνητή νοημοσύνη του υΠΟλΟΥΙ- 
στή, στα μηνύματα, “δεν µπορείτε να ΟΙΚΟδΟ- 
µήσετε εδώ” ή “ο λαός σάς µισεί κύριε διοι- 
κητά΄, ποτέ δεν Όα σας εξηγήσει και το γιατί, 
Δυστυχώς, οι απορίες σας σχετικά µε αυτά τα 
ζητήματα δεν Όα σας λυθούν ούτε ανατρέχο- 
ντας στο οη-Ιίπθ Πθὶρ αλλά οὖτε και διαθάζο- 


ντας το πιαπυα] του παιχνιδιού. Σε αυτό το 
σηµείο, πρέπει να κάνουμε ένα ευρύτερο σχό- 
λιο για το παιχνίδι, Πρώτο αρνητικό σηµείο εἶ- 
ναι η µικρή ταχύτητά του. Αν και οἱ ελάχιστες 
απαιτήσεις του είναι 386 επεξεργαστής σε 
48ό/66ό υπολογιστή, µε περισσότερα απὀ 8 
ΜΒ ΚΑΜ, όπου τα ὙΜίπαάον5 πραγματικά ’πε- 
τάνε’, το ΟυΤΡΟΣΙ επιμένει να εἶναι αρκετά 
αργό, µε αποτέλεσµα µετά από λίγο να µας 
κουράζει. 

Ενα δεύτερο Και ίσως πιο ουσιαστικό πρό- 
ϐληµα είναι οι αρκετές ατέλειες που πα- 
ρουσιάζει, πολλές από τις οποίες αναγνωρίζει 
και η ἴδια η οἰθιτα. Μάλιστα, αναφέρει ότι ὁ- 
λες αυτές ὃα διορθωθούν σε µία νεότερη 
γθισίοη Του προγράµµατος, η οποία Όα διατί- 
θεται δωρεάν στους νόμιμους χρήστες του 
προγράµµατος, αλλά εἶναι άγνωστο πότε 
αυτή Όα κυκλοφορήσει. Μάλιστα, ανεπίσηµες 
πληροφορίες αναφέρουν ότι η πρώτη έκδοση 
περιέχει µόνο το 6076 του παιχνιδιού, αλλά 
αυτό δεν µπορέσαµε να το διασταυρώσουµε 
από έγκυρη πηγή. Φαίνεται, λοιπόν, ότι παρά 
τη µεγάλη καθυστέρηση η »ίθιτα δεν κατάφε- 
ρε να παρουσιάσει ένα ολοκληρωμένο, Ρυο- 
[γθο πρόγραµµα και εἶναι Κάτι στο οποίο δεν 
μας είχε συνηθίσει. 

Προτού τελειώσουµε όµως µε τις άσχηµες 
εντυπώσεις, ὡς τελευταία Όα αναφέρουμε τα 
γραφικά του παιχνιδιού. Όπως είχαμε αναφέ- 
ρει και στο παρελθόν και µέσα από τη στήλη 
Νεν/, στο παιχνίδι υπάρχουν πάρα πολλά 
(θηαθιίπα γραφικά, ενώ όλο λειτουργεί στην 
ανάλυση ὀ40χά80 µε 256 χρώματα. Βέβαια, 
τα περισσότερα απὀ αυτά υπάρχουν στα εν- 
διάµεσα απἰπιαϊθα 5ΘαυεΠςθς, αλλά έχουν 


Η 8ίοττα θέλει πολύ δρόμο ακόµα στο χώρο των 
βἰταἴθςγ ϱ.πιος. 


α ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


.. 
ο ΕΩ 


Τα] 


πολύ καλό σχεδιασμό [βασισμένα σε πραγ- 
µατικά πρωτότυπα της ΝΑΣΑ], άριστα χρώμα- 
τα και γενικώς δείχνουν πολύ ζωντανά. Ωστό- 
σο, και κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, τα 
γραφικά είναι εξίσου πολύ καλά, µε µεγάλα 
και ευδιάκριτα 5ρή!ς5, κάνοντας τα πάντα κα- 
τανοητά. Ο ήχος, αν και δεν κυμαίνεται στα {- 
δια επίπεδα, εἶναι ὠστόσο ιδιαίτερα ατµο- 


σφαιρικός στα απἰπιαϊεα 5Θαυεηςθς και δίνει 
πραγματικά την αἴσθηση του διαστήματος. 
Κατά τη διάρκεια όµως του παιχνιδιού, υπάρ- 
χουν µόνο διάφορα εῄθείς. Δυστυχώς, αυτή 
τη φορά η οἰθτα υποσχέθηκε πολλά, αλλά 
παρουσίασε λιγότερα. Το ααπιερίαγ του παι- 
χνιδιού είναι πολύ δύσκολο, ακόµα και για έ- 
µπειρους οἶπι (1 5ἰγ]ς παίκτες. Φυσικά, δίνε- 
ται Ιδιαίτερη έµφαση στην ακρίθεια των τεχν!- 
κών πληροφοριών. Αλλωστε, σε αυτό θοήθη- 
σε και η ΝΑΦΑ, µέσω του Βτυςθ Βαἴίουγ, αλλά 
αυτό σίγουρα δεν είναι κάτι που ὃα εν- 
δουσιάσει το ευρύ κοινό. 

Αυτό ὃα ικανοποιηθεί µε τα εκπληκτικά 
αππιαϊεά 5Θαυεηεος, µε τα πολύ καλά γραφι- 
κά και τον ήχο και, γενικά, µε την πολύ καλή 
ατμόσφαιρα. Όπως προαναφέραμε, στο µέλ- 
λον αναμένουμε τη νέα, θελτιωµένη νθιςίοη 
του παιχνιδιού (δωρεάν για τους ήδη νόμιμους 
χρήστες], µία επίσης ἐκδοσή του για δισκέτες, 
ασφαλώς µε πολύ λιγότερα απἰπιαῄοη», ενώ, 
τέλος, ὃα κυκλοφορήσουν µέχρι και τον επό- 
µενο χρόνο τρία ἀαία αἰσΚ5, µε περισσότε- 
ρους ήν, για αποίκηση, Το ΟυΤΡΟΣΊ, ε- 
κτός από τους φανα- 
τικούς των σΙγαίθογ 
ᾳαππς»5, συνιστάται 
και σε όσους Θέλουν 
να μάθουν περισσό- 
τερα πράγματα για 
[το διάστηµα και την 
αποἰκησή του, µια 
και σε αυτό τον Το- 
µέα εἶναι µία |πίθ- 
Γαςνθ εγκυκλοπαί- 


δεια. 8 
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ΑὐνεντυκεΓ 


ΣΊοΟ ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


ΤΑΞΙΛΙ 


ο παιχνίδι περιέχει ].ό00 πραγματικές 
φωτογραφίες τῶν πιο σημαντικών ΤΟΠΟ: 
δεσιών του Λονδίνου (1 και περισσότε- 
ρα από 45 λεπτά {υ]! πιο[ίοη νίάθο. Η ει- 
σαγωγή -από τις Καλύτερες που έχω δει- εἶναι εκ- 
πληκτική. Πραγματική κινηματογραφική ταινία. Το 
παιχνίδι δεν περιέχει καθόλου ΙΘχἰ, τα πάντα εἶναι 
µε ομιλία [6ρθθε/ και αυτό αποτελεί ίσως το µονα- 
δικό µειονέκτηµά του, αφού απαιτεί πολύ καλή 
γνώση αγγλικών. 

Το πρόγραµµα απαιτεί πηπίπιυπι 3860ΡΧ, 5ΥΟΑ 
κάρτα γραφικών [640χάΒΟχ256 χρώματα], 2 ΜΒ 
ΚΑΜ, 975Κ Βασικής µνήµης, ΕΜ» µνήµη, (Ρ-ΚΟΜ 
ἀῑίνθ µονής ταχύτητας, κάρτα ήχου µε 5ρθθς[, 
ΦΜΑΚΤ ΓΕΝ και τουλάχιστον 2 ΜΒ στο σκληρό ή 
15 ΜΒ αν θέλετε πλήρες ἰη5ία[ίαήοη. 

Είσαι ένας κορυφαίος μυστικός πράκτορας των 
ΗΠΑ, ο /οπ Ὠαήπᾳ, και η εισαγωγή δείχνει ότι κα- 
τόρθωσες να συλλάβεις, µε µία φοβερή “επιχείρη- 
ση”, το µεγαλέμπορο ναρκωτικών Κοθεῄο δταἰα, ο 
οποίος παράλληλα έκανε και εμπόριο όπλων. Ενα 
µήνα αργότερα, µια σειρά παράδοξων (ΒΙολογι- 
κών’ Θανάτων κτυπά το Λονδίνο. Πίσω απὀ όλα 
αυτά βρίσκεται ο οἱαπίσίαν Κοοΐθ, ένας από τους 
πιο επικίνδυνους κακοποιούς του κόσμου. 


Ο πρώτος σου σύνδεσμος, η Καὶο. 
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Δεν θυμάμαι στα έξι 
χρόνια συνεργασίας 
µου µε τα περιοδικά 
να έχω “παρεξηγήσει” 
τόσο πολύ ένα 
αάνεπ!υγθ. Όταν µας 
το παραχώρησαν για 
παρουσίαση, 
συμφωνήσαμε µε τον 
αρχισυντάκτη µας να 
του αφιερώσουµε το 
πολύ ένα δισέλιδο. 
Δυστυχώς, άφησα την 
παρουσίαση για την 
τελευταία στιγµή. Ετσι, 
δεν υπήρχε περίπτωση 
το δισέλιδο να γίνει 
π.χ. τετρασέλιδο, 
Δυστυχώς, γιατί το 
6ΙΤΥ 2000 είναι ένα 
σπάνιο πρόγραµµα. Η 
Ιδέα της εταιρίας είναι 


| 
Εν ΡΑ 
στο 
4 . 


ᾱή αν 


Σκοπός του είναι να κυριαρχήσει πρώτα στο Λον- 
δίνο και κατόπιν σε όλο τον κόσµο. Οι μυστικές 
Βρετανικές υπηρεσίες σε καλούν για οήθεια. Θα 
μπορέσεις, εσύ ο 4οη Ὠαιίπᾳ, να σταµατήσεις τον 
». Κοοΐει; Προκειμένου να τελειώσεις το αάνεη- 
[υγ, πρέπει να διασχίσεις όλο το Λονδίνο. Ετσι 8α 
δεις όλες τις Ἰ.ό00 πανέμορφες φωτογραφίες του 
και α μάθεις πολλά πράγματα γι’ αυτό. 

Ο χειρισμός του δεν εξηγείται επαρκώς στο 
πιαπυα[. Συνιστώ να εµφανίσετε αµέσως το χάρτη 
και να κινείστε µε τη βοήθειά του. Προσέχετε την 
οθόνη πάνω δεξιά. Κάθε φορά που εµφανίζεται το 
σακουλάκι, αυτό σηµαίνει ότι εκεί υπάρχει κάποιο 
αντικείµενο για χρήση. ἔτσι, παίρνεις ένα χάρτη µε 
το ΟΕΙ ἴσοη, ένα κουδούνι όµως το κάνεις 5Ε. Αν 
βρεθείς σε τοποθεσία που έχει οριστεί να σου µι- 
λήσουν, Όα σου μιλήσουν. 

Στο επάνω µέρος της οθόνης, καθώς κινείσαι͵ α- 
ναγράφεται το όνοµα των δρόμων τους οποίους 
διασχίζεις [πολύ σηµαντικό, ώστε να γνωρίζεις πού 
είσαι και τι ψάχνεις). Αργότερα µέσα στο ξενοδο- 
χείο Χίλτον Όα βρεις έναν άλλο χάρτη του Λονδί- 
γου. Παίρνοντάς τον στο Ιηνθπίοηγ σου και Κάνο- 
ντάς τον 5Ε, θα καταλαμβάνει όλο το παράθυρο 
γραφικών και Όα κινείσαι µέσω αυτού]! Σε κάθε το- 


Εσύ 


δι. 


Αὐνεντίυς- 


ΤΑΞΙΛΙ 


ποθεσία γύρνα γύρω-γύρω, από Ἰ-4 οπτικές γω: 
γίες, γιατί µπορεί σε κάποια από αυτές να υπάρχει 
κάτι το οποίο δεν εµφανίζεται στις άλλες. Το παι- 
χνίδι παίζεται µέσα από το ΡΟ». 

Το ίδιο το πρόγραµµα κάνει ΙΝΡΤΑΙΙ ένα ΥΕΞΑ 
ἀήίνει για να Βλέπεις γραφικά ὀ40χάθΟ. 

Η λειτουργία του εἶναι “παραθυρική΄, δηλαδή 
για να κλείσεις ένα παράθυρο (π.Χ. τα »ΑΥΕΣ ή το 
χάρτη] Κάνεις κλικ στην πάνω - αριστερή γωνία 
του παραθύρου. Όταν σε κάποια οθόνη υπάρχει 
κάποιο απίπια- 
ἤοη, τότε ανοίγει 
ένα άλλο παρά- 
Όυρο µέσα στη | 
βασική οδΘόνη, | 
µέσα από το ο” 
ποίο βλέπεις το | 
γίάθο που σε εν- |, 
διαφέρει. Ενα νἰ- [β 
4θο µπορείς να 
το σταµατήσεις 
πατώντας το 
πλήκτρο ΕΞΟΑΡΕ 
ή να το ξαναδείς όσες φορές θέλεις πατώντας το 
πλήκτρο Κ (βθρἰαγ). Αλλες φορές, προκειµένου να 
γίνει µια συζήτηση, πρέπει να κάνεις κλικ στο ΤΑΙΚ 
ἴοοῃ [να ανάψει το κόκκινο φωτάκι) και µετά να 
κάνεις κλικ στο πρόσωπο που σε ενδιαφέρει. Θα 
εμφανιστούν διάφορες επιλογές από τις οποίες 
διαλέγεις όποια θέλεις. 

Το Φαπιθρἰαγ και η δράση εἶναι εντυπωσιακά. 
Δεν πίστευα στα µάτια µου. Ξεκινώντας, άνοιξε το 
χάρτη και γύρνα δεξιά. Πήγαινε ευθεία. Κοίτα 
τους χώρους έξω από το αεροδρόμιο και ξανα- 
µπές µέσα. Θα γίνει µια αναγγελία για σένα. Στρί- 


Οἱ Βθαᾗθς φυσικά στο μουσείο της Μαντάμ Τί55ο!. 


Στο ΜΑΤΙΚΟ ΚΟΣΜΟ 


ΕΤΑΙΡΙΑ 
Ασήυς ης, 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΙΒΜ και συµθατοί µε 
6Ρ-ΚΟΜ ΡΡΙΝΕ 
ΤΥΠΟΣ 
4-0 ρῃο/ογεαΙἰσήΐς - 

γἱάθο αάνεπ!υγο όαπιε 


ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


ψε δεξιά και πήγαινε ευθεία. Τώρα στρίψε δύο φο- 
ρές δεξιά. Εδώ βρίσκονται οι πληροφορίες και ὃα 
σου δώσουν ένα φάκελο. Κάνε κλικ το ΙΟΟΚ ἵσοη 
[μεγεθυντικός φακός) στο φάκελο. Κάνε ΙΟΟΚ 
στα χρήματα και στη διεύθυνση (10 Θυιζοη 5η. 
Μαγ/αϊη. Γύρνα δύο φορές δεξιά και πήγαινε 
συνεχώς µπροστά, προς το σταθμό του τρένου. 
Κάνε 5Ε στα χρήματα και αγοράζεις εισιτήριο! 
[Στο σηµείο αυτό, αν γυρίσεις αριστερά, υπάρχει 
ένας ΡῃοΙο Ὀοοίῃ που µέσα στο σακούλι, αν τον 
κάνεις υ5Ε, βγάζεις φωτογραφίες. Θα Βρεις όµως 
και άλλον αργότερα.) Άπες ευθεία στο τρένο. 
Προχώρησε στην ΒΓοπιρίοη Κοαα και µετά στην 
Κπἰσμιρήἁοθ. 

Στο τέλος της, στο Ηγαθ Ραικ (οππς:, πήγαινε 
βόρεια. Μπες στο Χίλτον. Μέσα στρίψε δεξιά. Σου 
δίνουν το κλειδί του δωματίου σου. Ανοιξε το σα- 
κουλάκι (Ο0ἱεε!5) και πάρε το µεγάλο χάρτη του 
Λονδίνου µε το ΟΕΙ ἱσοη. Στο ἱηνθπίοη) σου κάνε 
τον 5Ε. Γύρνα µία δεξιά, μπροστά [αφήνεις το 
κλειδῆ, η µπροστά, δεξιά (ουγζοη 5ἰτ.) μηροστά, 
δεξιά. Βρίσκεσαι έξω από το 
σπίτι του συνδέσµου σου. Ανοι- 
ξε το σακουλάκι [ΟΡ[6ςΙ5) και 
κάνε 05Ε το κουδούνι, Συνα- 
ντάς το σύνδεσμό σου, την πα- 
γέµορφη Καΐθ, που σου εξηγεί τι 


ακριθώς Θέλουν από σένα. 
Η συνέχεια επἰ της οθόνης 
σας. β 


Το πρόγραµµα, που περιλαµθά- 
γεται σε ] «Ώ, µας παραχώρησε 
η ΟΡΤΙΟΑΙ 9Υ5ΤΕΜ. 
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ΑΡνΕΝΤΟΕΓ 


ΤΑΞΙΛΙ στο 


ΜΑΓΙΚΟ 


κοΟοΣσΣΜΟ 


και ῃ 


ΗΝ {ΌΒ 


ΠΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


το Κἰπον/οήα είχε σχολιαστεί πολύ αρνη- 

τικά το γεγονός των ατελείωτων διαλό- 

γων και της σχεδόν ανύπαρκτης δράσης. 

Ο ειδικός αμερικανικός Τύπος έλεγε, 
σχεδόν σύσσωμος, ότι δεν χρειάζεται να κυκλοφο- 
ρούν τέτοια προγράµµατα διότι δεν προσφέρουν 
Τποτα ουσιαστικό στο χρήστη-παίκτη, ο οποίος τε- 
λικά “κλαίει τα λεφτά του”. Η Τευπαπηί στο τρίτο 
κατά σειρά αἀνεπίυτθ της παρουσιάζεται, στην 
κυριολεξία, µε άλλο πρόσωπο. Διατήρησε όλα τα 
δετικά του Βἰπονιοιίά -την ατμόσφαιρα της περιπέ- 
τειας και τον εκπληκτικό κόσµο που δημιούργησε 
ο περιθόητος απ Νίνεη-, ενώ παράλληλα πρό- 
σθεσε πάρα πολύ δράση µε μερικούς αρκετά δύ- 
σκολους γρίφους. Ας πάρουµε όµως τα πράγματα 
µε τη σειρά. 


Στην εισαγωγή παρουσιάζεται η ιστορία περίπου 
απόὀ το πρώτο µέρος της σειράς. Βρισκόμαστε 
στον 20ο αιώνα Και ο πυρήνας του διαστήματος ε- 
κρήγνυται. Ενα τεράστιο κύμα ραδιενέργειας δια- 
περνά το διάστηµα, απειλώντας άµεσα όλες τις 


Κερδίζοντας το Ου!ρος! Αἱρίνα αγά «απιο. 
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«του Αντρέα Τσουρινάκη 


άΠ, Τῆηθυγς τῖ {ς... 


µορφές ζωής του γαλαξία. Η ραδιενέργεια αυτή 
δα χρειαστεί σχεδόν 20000 χρόνια ακόµη, ώσπου 
γα φτάσει στα µέρη του διαστήματος που όλοι ξέ- 
ρουµε. Ετσι, κανείς δεν φαίνεται να ανησυχεί ἁµε- 
σα, εκτός από τους Ρυρρείςει», ένα είδος διαστη- 
µικών µεταλλαγμένων στρουθδοκαµήλων. Ως οι 
δειλοί του διαστήματος, φοβούνται το υπερ-διά- 
στηµα και έτσι δουλεύουν τις πιο αναπτυγμένες τε- 
Χνολογίες για να μετακομίσουν µε ολόκληρο τον 
πλανήτη τους. Πολλά χρόνια πριν, οι Ρυρρείεεις 
είχαν θοηδήσει κρυφά τους ανθρώπους στον πό- 
λεμο µε τους ΚΖίπ. Αιώνες αργότερα, ο ΚΖὶπΙ 
ΡαΙπατε]ι, ανακαλύπτοντας αυτό το μυστικό των 
Ρυρρείθει, στέλνει το καλύτερο σκάφος του, µε 
σκοπό να καταστρέψει τον κόσµο τους. Την τε- 
λευταία στιγµή, οι Ωυΐπη ΜεΩυατηγ, Μίταπάα 
Κεθς, 58εΚεγ οἱ Ψθηᾳθαπος ανατρέπουν τα σχέδιά 
του, καταστρέφοντας το πιο ισχυρό αστρόπλοιό 
του, το Ώε5/τογεγ. Από µια “παρεξήγηση” έχουν 
κηρυχτεί παράνομοι. Τους κυνηγούν δε όλοι: οι 
Ρυρρείεεις γιατί τους έκλεψαν προηγμένη τεχνο- 
λογία, ο ΚΖΙΠΙ ΡαΙήαιε]ι γιατί του κατέστρεψαν το 
Ώε5/ογει και οι κυβερνήσεις των ανθρώπων και 


Ειςτοί σος. 


ἹποπςΓεουγγίπο οοογαάϊπαῖςσς ποω! 


Βρίσκοντας τις συντεταγμένες για να µπείς στο Βἰπαννοτ]ά. 


ΑΡνΕΝτύΕΙ[- 


ΤΑΞΙΔΙ ΣΤΟ ΜΑΓΙΚΟ κοΟοΣΜΟ ᾖτ 


των ΚΖίη γιατί έκλεψαν το πιο γρήγορο σκάφος 
του διαστήματος, το περίφημο ἰαποθ οἱ Ττυή.. Οἱ 
ΑΚΜ [υπίιθά Ναιίοπ’5 Απιαἰοαπιαϊθά Κθοίοπα[ 
Μἰη]α], ο διεθνής στρατός, σας κυνηγούν σε όλο 
το λεγόμενο Κπον/η 9ραςβ. Επικεφαλής της δίω- 
ξης έχει οριστεί ο στρατηγός (αισοη Τεα[, ένας 
µεγαλομανής που θέλει να κυριαρχήσει σε ολό- 
Κληρο τον κόσµο. Ο µόνος τρόπος να αποκατα- 
στήσετε το ὀνομά σας είναι να γυρίσετε πίσω στο 
Κἰπον/οήα και να Βρείτε τα απαραίτητα στοιχεία. 
Και όχι µόνον αυτό. Πρέπει να αντιμετωπίσετε τον 
κίνδυνο που αντιπροσωπεύει ο (αιδοη Τεαί και να 
δέσετε τέλος στα απάνθρωπα και καταχθόνια 
σχέδιά του. Αν όλα αυτά σας φαίνονται απλά, ξε- 
χάστε το. Αυτή τη φορά ο Ὀάνατος εἶναι συνεχώς 
ένα θήµα πίσω σας. 


Τα γραφικά του Εθίυτη [ο Εἰπονοήα είναι πάρα 
πολύ όμορφα. Ούτως ή άλλως, τα σχέδια του 
ἱατ Νίνη εἶναι εκπληκτικά. ΟΙ χρωματισµοί εἷ- 
ναι πανέµορφοι Και φοβερά ζωντανοί. Αυτό πά- 
γτως που µε εντυπὠσίασε εἶναι το εξαιρετικό 
απἰπια!ίοη. Δείτε τη Μἰταπαα να περπατά και να 
σταματά και τα λέμε... Η µουσική και τα ηχητικά 
εφέ είναι πάρα πολύ καλά. Εκεί όµως όπου το (0 
δικαιώνει πλήρως την 
υπόστασή του είναι τα 
«ρθθεῃ που περιέχει. 
Εκπληκτικά καλές φω- 
γές, τόσο που δεν δέ- 
λεις να σταµατήσεις 
γα ακούς τους χαρα- 
κτήρες να μιλάνε. Ο 
χειρισμός είναι σχετι- 
κά απλός και λει- 
τουργικός. Αν θέλετε 
γα περάσετε την εισα- 
γωγή, πατήστε το πλήκτρο ΕΞΓΑΡΕ και επιλέξτε εί- 
τε το ΚΕΣΤΙΟΡΕ (Ε3) είτε το ΡΙΑΥ ΦΑΜΕ [Ε4] που 
σας μεταφέρει στην αρχή. Πατώντας το Ε], Βλέ- 
πετε τις λειτουργικές εντολές όπως 9ΑΝΕ (Ε2), 
ΕΕΡΤΙΟΕΕ (Ε3]), ΚΕΣΤΑΚΤ [Ε4], ΡΑύΞΕ (Ε5), 5ΟυΝΡ 
ΟΡΤΙΟΝς [Εό) - για τις κάρτες ήχου, ΩὐΙΤ (Ε7], 
ΥΙΕΝ «ΕΕΡΙΤς (Ε8] και »ΡΕΕΓΗ ΟΡΤΙΟΝς (ΕΟ], µε 
τις οποίες ρυθµίζετε αν Όα έχετε 5ρθεςῇ, ΙΘχἰ ή 
και τα δύο µαζ. 

Η οθόνη δράσης καταλαμβάνει τα ό/7 της ο- 
Θόνης, ενώ στο Κάτῶ µέρος εµφανίζεται το 


ΕΤΑΙΡΙΑ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 


ΤΥΠΟΣ 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


5ο 1Ηΐς ἓς Πε Ιπεαοιις Γωπος,ος Τε {Ππ2 


Η. απογείωση µε το 
διαστημόπλοιο που 
φπιάχνεις. 


σέ) 3 
5 


ΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


ΙΝΝΕΝΤΟΑΕΥ. Για να κάνετε ΙΟΟΚ σε ένα αντικεί- 
µενο που κουβαλάτε, κάνετε κλικ σε αυτό µε τον 
Ηαπά κέρσορα και το κάνετε κλικ στο (5) ἵεοῃ 
που υπάρχει στα δεξιά. Πατώντας το δεξί πλήκτρο 
του Ππουσθ, εµφανίζεται το οοπ[τοἱ ραπεἱ το οποίο 
περιέχει τις εντολές ΙΟΟΚ (για αντικείµενα στην 
οθόνη δράσης), ΤΑἰΚ, Ας [ύ5Ε], νΜΑΙΚ, «ΜΤΟΗ 
ΑΟΤΟΕς {µια και χειρίζεστε τρεις χαρακτήρες! 
και το ΘΑΜΕ ὑΤΙΙΙΤΙΕ5 (λειτουργικές εντολές, δη- 
λαδή ό,τι και το Ε]). Για να αλλάξετε κέρσορα, 
πατάτε το δεξί πλήκτρο [εοπ[τοἱ ραπε]) και διαλέ- 
γετε έναν ἀλλο. Όταν 
αλλάζετε οθόνες, ο 
κέρσορας του ΥΝΜΑΙΚ 
[σαν στόχος όπλου) 
αλλάζει σε έλος που 
δείχνει την έξοδο. 
Αρκετές φορές ὃΌα 
χειριστείτε διάφορους 
υπολογιστές, αλλά ε- 
κεί τα πράγματα εἶναι 
απλά. Τι κοµπιουτερά- 
δες είστε] Μία σηµείω- 
ση µόνο: για να χρησι- 
µοποιήσετε τον 5«απη6Ι σας, τον διαλέγετε, τον 
κάνετε κλικ στο (8) ἴσοη και τον χειρίζεστε όπως 
αυτός εµφανίζεται. Για να φύγετε, απλώς κάντε 
Κλικ τον κέρσορα οπουδήποτε στην οθόνη έξω 
από αυτό. Ο χειρισμός του συνηθίζεται εύκολα 
και δεν Όα σας δημιουργήσει προβλήματα. 


Η ατμόσφαιρα του Κθίυτη 1ο Κἰποννοήα είναι εκ- 
πληκτική, ίσως το πιο δυνατό σηµείο όλης της πε- 
ριπέτειας. [ραφικά, σενάριο, δράση, χειρισμός 
τριών διαφορετικών χαρακτήρων, τα πάντα ΄ μυρί- 
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Εχοντας φτιάξει το νέο σκάφος σου. 


ζουν” - αναδεικνύουν τον περιθόητο δηµι- 
ουργό Νίνεη. Αυτό και µόνο αποτελεί εγγύη- 
ση. Η δράση του εἶναι εκπληκτικά πλούσια. 
Πρόκειται για ένα αρκετά µεγάλο 
αἀάνεπ!υθ. Δεν συγκρίνεται σε αυτόν τον το- 
µέα µε τον προκάτοχό του ούτε και µε την 
πλειοψηφία των αἀνεπΙυγθς που κυκλοφο- 
ρούν τον τελευταίο καιρό. Η Τευπαπιί µάλ- 
λον σκέφτηκε ως εξής: δράση Εἰπονοιηά - 
3, δράση Κδίυτη {ο Κἰπον/οίτα - 07, άδροι- 
σµα 00, διά δύο 50 και έτσι εξισορρόπησε 
την αρνητική εικόνα του πρώτου (τι γράφω 
πάλι). 

Ο χειρισμός των τριών διαφορετικών χα- 
ρακτήρων προσδίδει µια µονα- 
δική µαγεία στη δράση της πε- 
ριπέτειας. Ξεκινώντας µέσα 
στο σκάφος που έχετε κλέψει, 


Η ομάδα του Τοαἱ που σας 
κυνηγά για να σας 
αιχμαλωήσει. 


Η αιχμαλωσία της Μἰγαπάα από τον Τθα[. 
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Με τη Βοήθεια του τθαάςι ὃα «βγάλεις» το ἱπβοαϊείς, 


το ἰαπςε οἱ Τπυ!ῃ, πρέπει να Βρείτε τρόπο να 
επιστρέψετε στο Εἰπονοήα. Αν το θεωρείτε 
εύκολο, κάνετε πολύ µεγάλο λάδος. Εκεί ὃα 
έχετε την πρώτη σας συνάντηση µε τον πα- 
ρανοϊκό Τεαί, ο οποίος κατορθώνει να πά- 
ρει το σκάφος σας µαζί µε τη Μἰταπαα. Αυτή 
πρέπει να δραπετεύσει, ενώ οι Ουΐπη και 
5θεΚει πρέπει να κατορθώσουν να φτάσουν 
στην άκρη, στο χείλος του Κἰπον/οιά. Εκεί 
ὃα Βοηθήσουν µια πανάρχαια φυλή, τους 
ανθρώπους των πάγων που ζουν ψηλά στον 
αέρα!! Από εκεί Όα πρέπει να φτάσετε στη 
Βάση του ΑΚΜ και να σταματήσετε τα σχέ- 
δια του Τθαἰ. Οι γρίφοι, που ποικίλλουν ως 


προς το βαθµό δυσκολίας, είναι σε γενικές 
γραμμές έξυπνοι και αρκετοί από αυτούς 
πρωτότυποι. Είναι σίγουρο ότι η Τσυπαπηί 


Βρήκε το δρόµοττης. 


Κάνε κλικ τον ΙΟΟΚ και τον ΑΟΤ κέρσο- 
ρα στο 5ἱθρρίπα αἰςΚ (κάτω δεξιά) και µετά 
στον υπολογιστή. Δες όλες τις επιλογές. 
Διάβασε όλες τις πληροφορίες (πολύτιμα 
ΠἰηΙς) και παίΐξε το Ου!ρος! Αἱρίια (αιὰ 
6αππθ. Δεν εἶναι τόσο δύσκολο (στο (Ώ, 
από όπου κάνεις ἱησ[α[|, στο τθαα πῃθ αρχείο 
υπάρχουν αναλυτικά όλες οι οδηγίες του). 
Κάνε κλικ τον ΙΟΟΚ και τον ΑΟΤ κέρσορα 
στο στρογγυλό ΙαΡίΕ στη µέση του δωµατί- 
ου. Σε αυτό κάνε κλικ τον ΙΟΟΚ και τον 
ΑΟΤ κέρσορα στο σἰασί Ου που περιέχει. 
Κάνε κλικ τον Α(Τ κέρσορα στην πόρτα για 
γα βγεις (το κουμπί δίπλα της, την κλειδώνει 
«ξεκλειδώνει, κάνοντας ΙΟΟΚ στο κουμπί 
μαθαίνεις το σἱαΐυς της πόρτας). Κάνε κλικ 
τον ΑΟΤ κέρσορα στην αριστερή πόρτα. Μέ- 


Με τον αερόσακο ὃα ανατρέψεις το γοῦο!, 


Η Μἰταηάα εἶναι φυλακή και προετοιμάζει την απὀδρασή της. 


σα στο εργαστήριο [ἰαβ], κάνε κλικ τον 
ΙΟΟΚ και τον ΑΤ κέρσορα στο Ρτοῦθ, πά- 
νω στην κονσόλα δεξιά. Ακριθώς δίπλα, στο 
έδαφος, κάνε κλικ τον ΙΟΟΚ και τον 6ΕΤ 
κέρσορα στο πί]. Στα ράφια κάτω δεξιά, 
στο τρίτο απὀ κάτω κάνε κλικ τον ΙΟΟΚ και 
τον ΑΟΤ κέρσορα στο Κθαάς;. Κάνε κλικ 
τον Α(Τ κέρσορα στην πόρτα για να γυρί- 
σεις στο διάδρομο. Από εδώ, στο Βάδος, 
δεξιά και αριστερά, µπορείς να πας στα δω- 
µάτια τῶν 5ρο(Κο: και Μἰταπαα, τα οποία ὁ- 
µως δεν περιέχουν τίποτα. Κάνε κλικ τον 
Α(Τ κέρσορα στο ασανσέρ (βορινή πόρτα]. 
Μέσα κάνε κλικ στο ΒΕ(Κ 5. Εκεί κάνε κλικ 
τον ΙΟΟΚ και τον ΑΟΤ κέρσορα στο |οο»θ 
αςσθς» ραπεἰ στο έδαφος κάτω δεξιά. Το µε- 
τακινείς, Κάνε κλικ τον ΙΟΟΚ και τον ΑΟΤ 
κέρσορα στο εἰαπιρ. Κάνε κλικ τον ΙΟΟΚ 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


Απαιτεί 590 Κ της θασικής 
Στο σκληρό δίσκο 
καταλαμθάνει 2-3 ΜΒ µαζί µε 
8 τα σανος. 
καν Ὑποστηρίζει γραφικά ΝΟΑ, µε 
256 χρώματα στην ανάλυση 
.- 320χ200. 
ε1 
1 ΟΏ και µας το παραχώρησε 
η ΟΡΤΙΟΑΙ. ΦΥΞΤΕΜΒ. 


σα ο Μο 
Που 


΄ 


και τον ΑΟΤ κέρσορα στα ἤρεις [καλώδια], 
δίπλα στη δεξιά πόρτα. Τώρα κάνε κλικ τον 
ΑΟΤ κέρσορα στην αριστερή πόρτα για να 
μπεις µέσα [5ίεΚ Βαγ). Κάνε κλικ στο 
αρίπεῖ, στο Βορινό τοίχο, τον ΑΟΤ κέρσο- 
ρα για να τα ανοίξεις και σε αυτό κάνε κλικ 
τον ΙΟΟΚ και τον ΑςΤ κέρσορα στο (οπι- 
ΘΟάΠΠΕΓ. Τώρα πρέπει να έχεις οκτώ αντικεί- 
μενα. Κάνε ΙΟΟΚ στο αυ!οᾶος (το µηχάνη- 
μα]. Κάνε κλικ τον Α(Τ κέρσορα στο κόκκι- 
γο κουμπί. Μέσα έλεγξε όλες τις λει- 
τουργίες. Το ΑΡΝΑΝΕςΕΡ ΡΚκΟςΕΡυΡΕς 
χρειάζεται κωδικό πρόσβασης. Βγες µε το 
άσπρο κουμπί ΟΡΕΝ ΡΟΟΛ. Κάνε κλικ τον 


Στη χώρα των πάγων σαν 59εἰκογ. 


Το διαστημόπλοιο που σας κυνηγά. 


ο βαίτα, 


Απ 


Μιλώντας µε την επικεφαλής της φυλής των πάγων. 


Είναι αναμφίθολα το κορυφαίο βάνοπίωτο της 
Τουπαπηί έως σήµερα. Ο ἵ..γγγ Νίνοη έχει κάνει 
µια απαράμιλλη δουλειά σε όλα τα επίπεδα. ἴσως 
το καλύτερο δείγμα από το χώρο των λεγόμενων 


"φανταστικών” περιπετειών 
{ο 
- 
ΙΙ 
Πα 


' ΓΡΑΦΙΚΑ 


Α6Τ κέρσορα στην πόρτα για να γυρίσεις 
στο χολ και πάλι κλικ τον ΑΟΤ κέρσορα στο 
ασανσέρ (βορινή πόρτα) για να µπεις µέσα. 
Κάνε κλικ στο ΒΒΙΌΟΕ. Εδώ Βρίσκονται η 
Μἰταπαα και ο 5θ6Κογ. Κάνε κλικ τον ΤΑΙΚ 
κέρσορα.στη Μἰταπάα. 

Η συνέχεια επί της οθόνης σας... Μ 


Με τον Ιτεαεῖογ ὃα ανασηκώσεις το «αθίε µε το 
υπί! για να ανέθεις στο Ραἰκοηγ. 
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Στη στήλη αυτή, 
µπορείτε να βρείτε 
κόλπα και τεχνικές 
για τα 
δημοφιλέστερα 
παιχνίδια της 
αγοράς. Μην τα 
περιμένετε όµως όλα 
από εµάς! 
Ενεργοποιηθείτε! 
Περιμένουμε τις 
δικές σας επιστολές, 
µε Τα δικά σας 
ΗΙπς΄Π΄Τίρς, στη 
διεύθυνση του 
περιοδικού ή, ακόµα 
πιο άµεσα, µε ϱ-πιαί! 
στο υ5ο/-ἱά Αγοίγίς, 
για τα µέλη της 
ζοπιρυιίπί. 


Επιμέλεια: Α. Γιαγιάς 


αι αυτόν το µήνα υπάρ- 
κΚ χουν αρκετά φρέσκα [ρ5 
για τα αγαπημένα σας 


παιχνίδια. Ωστόσο, σε αυτό το 
σηµείο Όα ήθελα να ζητήσω την 


Γ κ» 


40 ΡΟ (σαπιες 


κατανόηση από τους αναγνώστες 
της στήλης. 

Πολλοί αναγνώστες µάς στέλ- 
γουν γράµµατα µε Πρς αλλά 
κυρίως µε ερωτήσεις που αναφέ- 
ρονται σε δημοφιλή -και µη: παι- 
Χνίδια που κυκλοφορούν. 

Δυστυχώς, όµως, δεν μπορού- 
µε να ικανοποιήσουµε όλους µε 
απαντήσεις µέσα στις δύο σελί- 
δες της στήλης, φυσικά λόγω του 
περιορισμένου χώρου. 

Παρ΄ όλα αυτά, κάνουµε ό,τι 
μπορούμε και σε πολλά παιχνίδια 
ίσως Βρείτε λύση στο πρόθληµά 
σας µέσα απὀ απάντηση που ᾱ- 
πευδθείνεται σε κάποιον άλλο α- 
γαγνώστη. Ευχαριστούμε και πάλι 
για την κατανόηση! 


ΤΗΕ 5ΕΤΤΙΕΗ» 


Ενα απὀ τα πολύ δύσκολα 
5ἰαΙθογ «απιες του στιλ οἶπι 
(61. Ειδικά για το φίλο Χρήστο 
που του αρέσει πολύ το παιχνίδι, 
ακολουθούν μερικοί κωδικοί γι’ 
αυτό, ενώ στο µέλλον Όα έχουµε 
και κάποια ακόµα Πρ». 


1. ια! 
2 εἰαῄοη 
3 υπ 
4 νανε 
5 εχροή 
ό ορίοη 
7 τΘςοτ 
8 εεαἰε 
ϱ εἴοη 


10 αοογη 
11 «ἴνορρςγ 
12 ᾳαἱε 
13 ἰδίαπα 
14 Ιθρίοπ 
15 ρἱεςθ 
16 ναί 

17 5αναοε 
18 χανει - 
19 Ραάς 
20 Ρεαςοη 
2] ραρ!ίυτε 
22 οπΊηυς 
23 πῄρυ!θ 
24 [ουπίαϊη 
25 επυάε 
26 παϊ]ει 
27 «αηγοη 
28 τερτθςς 
29 γοΚὶ 

30 ραρσίνε 


ΤΙΡ5 ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 

Ο φίλος της στήλης Δημήτρης 
Γαλάνης από τη Νέα Αρτάκη Εύ- 
βοιας, φαίνεται ότι “εργάστηκε” 
σκληρά όλο το καλοκαίρι, µια 
και Βρήκε πολλούς κωδικούς 
και Πρ5 απὀ αρκετά παιχνίδια. 
Δημοσιεύουμε τα Πρς του και 
για τα 4 παιχνίδια και τον ευχα- 
ριστούµε. 


ΤΗΕ ΙΝ{ΕΕΡΙΒΙΕ 
ΜΑΕΗΙΝΕ 

Ο κωδικός για την τελευταία 
πίστα είναι Ξ01Ε. Από εκεί και 


πέρα πρασινίζουν όλες οι υπό- 
λοιπες και µπορείτε να παίξετε ὁ- 
ποια Θέλετε, 


ΤΗΕ ΗύΜΑΝΣ 


Οι έντεκα τελευταίοι Κωδικοί 
του παιχνιδιού είναι: 


ΖΟΝΙΝ 

Ζ1 ΤΕΟΗΝΟΡΗΟΒΕ 
72 ΟΕΤΙΝΟ ΤΗΕΕΕ 
73 ΤΙΜΕΙ5 

74 ΚΟΝΝΙΝΟ Ουτ 
751ΟΚ0»5 ΟΕ ΟΗΑΟ»Σ 
76 ΝΟΝΝ ΙΤ5 ΡΟΝΕ 
Ζ7ΙΜΟυΤ ΟΕ ΗΕΕΕ 
78 ΗΕΚΕΣΞΤΟΑ 

79 ΒΕΤΤΕΕ ΙΗΕΕ 

80 ΒΥΕ ΒΥΕ ΒΥΕ 


ΦΤυΝΤΣς 

Με την επιλογή ταχυτήτων στο 
πιαπυαἰ και έχοντας την 5η ταχύ- 
τητα την ώρα που τρέχετε, όταν 
πηδήξετε οτιδήποτε ενώ βρίσκε- 
στε στον αέρα, θάλτε την όη τα- 
χύτητα και κρατήστε πατηµένο 
το κουμπί. 

Θα ακούσετε τις στροφές σι- 
γά σιγά να ανεβαίνουν και όταν 
προσκρούσετε στο έδαφος ὃα 
αναπτύξετε ταχύτητα της τάξεως 
των 300 χιλιομέτρων. 

Το κόλπο πιάνει εύκολα µε τη 
[οιπιυία Ἱ, τη Εειταί και τη 
ἱαπιρογαίπί. Στα άλλα αυτοκίνη- 
τα έλει συγχρονισμό. 


ΦΥΝΡΙ(ςΑΤΕ 


Αν και έχει κυκλοφορήσει από 
καιρό, απασχολεί ακόµα πολ- 


λούς «απη;», Γι’ αυτό, το Πρ που 
ακολουθεί θα σας Βοηθήσει αρ- 
κετά. Για όνοµα εταιρίας δώστε 
ΡΟ ΙΤ ΑΟΑΙΝ. Οταν παίζετε, πα- 
τήστε (1η και « µαζί για να τε- 
λειώσετε το Ἰθνε]. Επίσης, εάν 
δέλετε άπειρα χρήματα, δώστε 
για όνοµα εταιρίας ΤΟ ΤΗΕ ΤΟΡ. 


ΕυΚΟΡΕΑΝ 
(ΗΑΜΡΙΟΝΡΗΙΡ 92 


Ανοιχτείτε στο Κάτὼ µέρος 
της οθόνης και, όταν πλησιάσε- 
τε τη γραµµή του κόρνερ, 
σουτάρετε σηµαδεύοντας το 
δοκάρι. 

Η µπάλα Όα χτυπήσει στο δο- 
κάρι χωρίς να περάσει τη γραµ- 
µή, αλλά το γκολ Όα έχει κατα- 


Κυρωθεί. Λειτουργεί και από 
Κόρνερ και πιο σπάνια από πλά- 


για. Επίσης, ο Δημήτρης ζητάει 
κάποια Προ σχετικά µε το 


ὀυγαρσίς Ραήκ, µια και δεν µπορεί 
γα περάσει στις επόμενες πί- 
στες. 


ΕΙΕΑ ΙΝΤΕΝΝΑΤΙΟΝΑΙ. 
5Ο((6ΕΕΚ 


Μια και το εν λόγω πολύ καλό 
παιχνίδι αναφέρεται και σε άλλο 
σηµείο, αλλά υπάρχει αυτόν το 
µήνα και σε τενίθν/, ας αναφέ- 
ρουµε και ένα πολύ απλό αλλά 
πρακτικό Ηρ για να Βάζετε εὐκο- 
λα γκολ. Τη στιγµή που ο αντίπα- 
λος τερματοφύλακας είναι έτοι- 
μος να κάνει το βολέ, σταθείτε 
λίγο µπροστά του και πατήστε 
ῄτο τη στιγµή που σουτάρει. Το 
ΥΚολ είναι πια απλή υπόθεση. 

' Εϊ 


. Ἱπ Το Ὁτοπει. 
ΣΕ β ώς πια ἔἕον ἘΑβ 
ΠΡΠΗΤΣ, 


μµεῖσοπε το ἃ σο]αᾶ 


ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Ο Νίκος Πορφύρης από την Πάτρα ασχολήθηκε και εκείνος, 
όπως και πολλοί αναγνώστες, µε το πολύ δημοφιλές Ρήπεε οἱ 
Ρεισία 2. Και εκείνος όµως, όπως πολλοί, έχει “κολλήσει” στην 
τελευταία πίστα. Αν και δεν περιγράφει σε ποιο σηµείο ακριθώς 
βρίσκεται, ὠστόσο το πιθανότερο είναι να βρίσκεται στο τε- 
λευταίο σηµείο, όπως και πολλοί άλλοι, όπου πια δεν ξέρεις τι 
πρέπει να κάνεις. Ωστόσο, η λύση είναι πολύ απλή, Πρέπει να 
γίνετε φλόγα (βαπιε) και για να γίνει αυτό, κουνάτε το ογ5ήςΚ 
δεξιά-αριστερά συνεχώς έως ότου µεταμορφωθεῄε σε φλόγα. 
Είναι τελικά κάτι το εκνευριστικά απλό] 


Ο Λεωνίδας Παπαδόπουλος από το Αιγάλεω έχει ορισμένα 
σηµαντικά προθλήµατα µε δύο παιχνίδια, όχι τόσο στο πώς να 
παίξει µε αυτά αλλά κυρίως στο πώς να τα κάνει να ξεκινήσουν. 
Πιο αναλυτικά, το πρώτο παιχνίδι εἶναι ένα πολύ δημοφιλές χ- 
νήπο. Κατά το 5ε/υρ του προγράµµατος πρέπει να διαλέξουμε 
το 5ρθεά του παιχνιδιού ανάλογα µε τον τύπο του επεξεργαστή 
που έχουµε. 

Ο Λεωνίδας έχει έναν 98ό9Χ/25 υπολογιστή, ὠστόσο το παι- 
χνίδι τού προτείνει να διαλέξει την ορῄοη σἱον/ που είναι για τα 
μηχανήματα 80868 και 80286. Αυτό εἶναι μάλλον φυσικό, µια 
και οι επιδόσεις στην ταχύτητα ενός 398ό5Χ/25 επεξεργαστή 
πλησιάζουν περισσότερο αυτές εγός πολύ γρήγορου 80286 
παρά ενός αργού 38ό0Χ. Μπορούμε όµως να διαλέξουµε την 
επιλογή πιθαίυπι [για υπολογιστές 386] χωρίς να πάθει κάτι ο 
υπολογιστής µας, όπως φοβάται ο Λεωνίδας. Απλώς, το παιχνίδι 
κατά τη διάρκεια της πτήσης δεν α είναι τόσο γρήγορο όσο 
Θα έπρεπε, αλλά τα γραφικά είναι καλύτερα από την έκδοση 
εἰον. Επίσης, στο ίδιο παιχνίδι µάς ρωτάει πώς Όα περάσει το 
σηµείο όπου του ζητείται ένας κωδικός από το πιαπυα] και αν 
μπορούμε εμείς να δημοσιεύσουμε αυτούς του κωδικούς. Οπως 
λοιπόν καταλαβαίνετε, ο φίλος Λεωνίδας δεν έχει το οηἰοίπαι 
παιχνίδι, αλλιώς ὃα διέθετε το πιαπυαἰ µε τους αντίστοιχους κω- 
δικούς, µια και αυτή η διαδικασία υπάρχει ακριθώς για να απο- 
τρέπει τους επίδοξους αντιγραφείς προγραμμάτων. Αντιλαµθά- 
νεστε επομένως ότι δεν α μπορούσαμε, για τεχνικούς λόγους 
αλλά κυρίως δεοντολογίας, να δημοσιεύσουμε τέτοιους κωδι- 
κούς γιατί Όα ήταν σαν να υποστηρίζαµε την πειροτεία του 
5οῄναιθ. 

Στο δεύτερο παιχνίδι όπου επίσης είχε πρόθληµα ήταν το ΕΙΕΑ 
ΙΝΤΕΑΝΑΤΟΝΑΙ 5ΟΕςΕΕ (πενῖον/ σε άλλες σελίδες αυτού του 
τεύχους, το οποίο δεν μπορούσε να εκτελέσει. Ενα πρόθληµα 
που ίσως έχετε συναντήσει και εσείς στο συγκεκριµένο παιχνίδι, 
Η λύση είναι απλή και δοκιμασμένη και σε άλλα παιχνίδια µε 
παρόμοιο πρόθληµα. Ετσι, εάν διαθέτετε Μ5-ΡΌ5 ό και άνω, 
αρκεί να πατήσετε Εὸ κατά την εκκίνηση του υπολογιστή, έτσι ώ- 
στε να µη φορτώθεί κανένας πΊΘΠποηΓ και ἀθνίος ἀήναι, και τότε 
ως διά µαγείας- το παιχνίδι ὃα τρέξει κανονικά. 


ΡΟ «απιες 4] 


ος 


Αυτή τη φορά δεν έχει 


ίγο να 
ᾗτου. Μιλά ὦ για 
τον Γιώργο Κυπαρίσση, 
αρχισυντάκτη για 
κάποιο διάστηµα του 
“α ” περιοδικού 
“ΡΙΧΕΙ’’ και για πολλά 
χρόνια συντάκτη του 
“Ρς6 Μας!ιεγ” και του 
“ΡΙΧΕΙ”. Πρόλαθε να 
ει απὀ το 

αυτοκίνητο του λίγο 
προτού το 
παρασύρουν τα 
ορµητικά γερά. Το 
κ 
καταστράφηκε 
ολοσχερώς, ενώ ο ἴδιος 
στην κυριολεξία 
πάλευε για δύο 
ολόκληρες ώρες µε τα 
γερά ινα γλιτώσει. 
Γιώργο, μέσα από τη 


σού Ἅγασε 
όιτι να. 


εκφράζουμε 
μας για κορά τις 


οικογένειες των 
-- 


9 του Αντρέα Τσουρινάκη 


 - Και σε αυτό το τεύχος κάτι 
από τα παλιά, αλλά -προ- 
σωπικά πιστεύω- πάρα πολύ ση- 
µαντικό. Ο λόγος για το ΕΥΕ ΟΕ 
ΤΗΕ ΒΕζΗΟΙΡΕΕ Ἱ. Δεν ξέρω 
πόσοι από εσάς γνωρίζετε ότι σε 
αυτό ΚΡΟ υπήρχαν 12 ειδικές α- 
ποστολές, µία σε κάθε επίπεδο. 
Οι 12 αυτές αποστολές όχι µόνο 
δεν ήταν απαραίτητες σε κάποιον 
για να ολοκληρώσει το παιχνίδι, 
αλλά δεν αναφέρονταν πουθενά, 
ούτε στο πιαπυα| ούτε σαν κά- 


42 Ρς οαπιος 


ων ἃ 


ποιο ΗἰπΙ µέσα στο παιχνίδι. Μία 
αναφορά στις ειδικές αποστολές 
των 11 και 12 επιπέδων έχει γίνει 
µέσα από τη στήλη αυτή, στο Ρς 
Θαππες του Ιανουαρίου. 

Στο “ΡΙΧΕΙ” παλαιότερα είχα 
γράψει για όλες τις αποστολές, 
αλλά παρέμενε μυστήριο η απο- 
στολή του επιπέδου 10. Μία πλη- 
Ρροφορία που είχε στείλει ένας φί- 
λος παλαιότερα, την οποία είχε 
διαθάσει σε ένα ξένο περιοδικό, 
ήταν λαδεµένη. Παρ΄ όλα αυτά, 
εμείς την είχαμε δημοσιεύσει µαζί 
µε το υπόλοιπο γράµµα. Αυτό το 
κενό για την ειδική αποστολή του 
Ί0ου επιπέδου µε έτρωγε σαν 
σαράκι. Εστειλα γράμμα στην ε- 
ταιρία, Τίποτα. Μου απάντησαν να 
αγοράσω το επίσημο ΗΙπ!-οοΚ 
του παιχιδιού. Το αγόρασα, αλλά 
και πάλι τίποτα!!! Ναι, ίσως φαίνε- 
ται τρελό, αν και το Ηίπ/-θοοΚ λύ- 
γει αναλυτικά ολόκληρο το ΚΡΟ, 
κάνει µεν μνεία για τις 12 αυτές 
ειδικές αποστολές, δίνει όµως 
µόνο κάποια αόριστα Πἰη!ς. Εγρα- 
ψα και στην περιθόητη 90ΟΚΡΙΑ 
στη Νέα Υόρκη, ἴσως την πιο διά- 
σηµη παίκτρια ΚΡΟ5 στον κόσµο, 
αλλά ούτε και αυτή µου απάντη- 
σε, Να χάθηκε το γράμμα; Ποιος 
ξέρει. 

Το ΕΥΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΗΟΙΡΕΕΚ 
Ἰ δεν είχε ΄θγει” ποτέ απὀ τον 
υπολογιστή µου. Κάθε τόσο έπαι- 
ζα και ξανάπαιζα το 10ο επίπεδο 
µήπως και θρω τη λύση που τόσο 
καιρό έψαχνα. Κρατηθείτε καλά, 
διαβάζοντας την επόµενη σειρά- 
φράση. Είναι αληδινή. Κατόπιν 
προσπαθειών περίπου Ἰ 1/2 χρό- 
γου, ένα πρωινό, γύρω στις 5 τα 
ξημερώματα, Βρήκα τη λύση. 
Μπορεί να ακουστεί απλή, αλλά 
για µένα αποτέλεσε αληθινό µαρ- 
τύριο. Σημειώστε ότι απὀ όσο 


γνωρίζω, σύμφωνα µε τα προη- 


γούµενα αλλά και µε τα ξένα πε- : 


ριοδικά που παρακολουθώ, πρώ- 
τη φορά δημοσιεύεται η λύση της 
εν λόγω αποστολής. Στις σελίδες 
αυτές Ὁα δείτε τους χάρτες των 


ων 


επιπέδων ὁ και 10. Η ειδική απο- 
στολή για το επίπεδο ὁ εἶναι να 
µαζέψεις τα 10 ΚθηΚυ Θ995 και 
να τα βάλεις στο δωμάτιο Α του 
χάρτη Ι6ναἱ ό. Είναι το περίφημο 
Νας! των ΚθηΚυ». Για την ειδική α- 
ποστολή του επιπέδου 10 Θα 
χρειαστείς 3 απὀ αυτά τα ΚθηΚυ 
Θ80ᾳ5. Βάλε απὀ ένα στις υποδο- 
χές (πἰμθ) στα σηµεία Β, [, Δ του 
χάρτη ἰοναί 10. Τότε, παίρνοντας 
το μήνυμα ότι εκτέλεσες την ειδι- 
Κή αποστολή του επιπέδου αυτού, 
σου επιτίθενται 4 Μαπίΐς 
γνατῄίοι». Αφού τους σκοτώσεις - 
το 5ρ6/ἱ “ΙΙολίπα΄ εἶναι το πιο α- 
ποτελεσματικό-, αφήνουν και 4 
Πηρς τα οποία µπορείς να φορέ- 
σεις στην ομάδα σου. Επισηµαί- 
γουµε στο σηµείο αυτό ότι υπάρ- 
χει άµεση σύνδεση των δύο 
αυτών επιπέδων. Η Ιεἱεροή Ε του 
χάρτη ἰ6νε 10 µε ’κλειδί” το 


5ἱοπθ ΠΠΑ σε πηγαίνει στην 
Ιεἱθροή ΣΤ του επιπέδου ό - φυσι- 
κά ισχύει και το αντίθετο. Εγώ τώ- 
ρα πια ηρέµησα, Εσείς να είστε 
υπερήφανοι µε το ΡΟ Όαπηθς που 
πρώτο δημοσιεύει µέσω της στή- 
λης αυτής την ανωτέρω λύση. 

Μια και ξεκινήσαμε, ας πα- 
ρουσιάσουµε εν συντομία και τις 
άλλες αποστολές. 

ΙΕΥΕΙ. Ἱ: Στο ράφι (πἰεμε) που 
έχει 2 5εγοἰ!5 [Αππποί και Βί655 
ορε|!ς) Βάλε ένα ἀαφοθη!! 

ΙΕΥΕΙ 2: Υπάρχουν 3 δωµά- 
τια, Οἱ τοίχοι των οποίων έχουν 
σχεδιασμένα 4αφοθις. Βάλε από 
ένα 4αφφε στα σχήματα αυτά! 

ΙΕΝΕΙ. 3: Αφού θάλεις από ] 
Θεπῃ στα Ιεῄ Θγε5 που υπάρχουν 
στους τοίχους 4 δωματίων και α- 
γοίξεις έτσι δυο μυστικά περά- 
σµατα, πάρε πίσω τα 4 9επς που 
συνολικά έβαλες!! 


ο 1 κ ἡ ι 
Εγο οἱ ἠιο Βοιιοἰἀογ; Χάρτης του ἰονοί 6. 

ΙΕΥΕΙ 4: Σε ένα δωμάτιο 
υπάρχει µια αλυσίδα, η οποία 
ρυθµίζει την Κίνηση κάποιων 
πιονίπο Ὀἰοεκς εκεί κοντά. Απλά 
τράβηξε την αλυσίδα αυτή. [ἔτσι 
έμαθα ότι υπάρχουν ειδικές απο- 
στολές για κάθε επίπεδο.) 

ΙΕΝΕΙ. 5: Σε ένα δωμάτιο, 
στον τοίχο γράφει ΡΑΝΤΕΥ και ε- 
κεί βρίσκεις ένα ρο!ίοη. Μην το 
πιεις, αλλά Βάλε ταίοης στο ράφι 
που υπάρχει εκεί! 

ΙΕΥΕΙ. ό: Αναφερθήκαµε ήδη 
σε αυτό, 

ΙΕΝΕΙ. 7: Υπάρχει ένα δωµά- 
τιο που περιέχει 5 συνολικά 
Ιθἱθροη!. Η µία εἶναι ανενεργός. 
Σε αυτό υπάρχουν και ὁ ράφια. 
Βάλε απὀ ένα οΊοπθ ΚΘΥ [ἰθἰθροή 
ΚΕΥ) σε κάθε ράφι. Θα εµφανι- 
στούν 3 ειδικά 5ετο[[. Πάρε και 
τα 5ἱοῃθ Κθγς Και τα 5οΓοἷἱ5 φυσι- 
κά, γιατί 8α σου χρειαστούν για 
την ειδική αποστολή του Ι6νε] 
111! 

ΙΕΥΕΙ 8: Υπάρχει ένα δωµά- 
τιο µε 12 Βαπιθ ᾳαυπ!/εἰς [σαν 
µπούκες κανονιού]. Βάλε σε κα: 
θένα από αυτά ένα ἀαΠ. Θα χρει- 


ρω ὁ ος ο 


αστείς, δηλαδή, 12 τέτοια, γι΄ 
αυτό Θα πρέπει και να τα μαζεύ- 
εις. Φεύγοντας, τα Οαυπῄθ!» ρἱ- 
χνουν πίσω 10 αἀαπιαπήπθ ααής. 

ΙΕΥΕΙ. 9: Υπάρχει µια τοποῦε- 
σία που γράφει: “Τϊ ἵ5 νήΒεη, [πε 
Κθγ [ἰθς οη [ης ομει σἶάς’. Κάνε 
ένα Βήμα πίσω και πέτα ένα αντι- 
κείµενο στην επιγραφή αυτή. Δύο 
γέες τοποθεσίες Όα ανοίξουν. 

ΙΕΥΕΙ. 10: ἔχουµε αναφερθεί 
ήδη. 
ΙΕΝΕΙ 11 και 12: Έχουμε γρά- 
Ψει αναλυτικά στο ΡΟ Όαπιθς του 
Ιανουαρίου (Ρς Μασίθι Νο 47]. 

Όυφ, επιτέλους λυτρώθηκα 
από το Βραχνά αυτό. 


Ἄκ Προτού περάσουμε στα 
γράμματά σας, µια µικρή 
προειδοποίηση. Εδώ και περίπου 
ένα µήνα, το περιοδικό έχει µετα- 
φερθεί προσωρινά σε άλλο χώ- 
ρο. Μέχρι να ολοκληρωθεί η ορι- 
στική εγκατάσταση στο καινού- 
ριο γραφείο µας, κατ’ ανάγκη ὃα 
σημειωθεί καθυστέρηση στις α- 
παντήσεις των γραμμάτων σας. 


Λίγη υπομονή µέχρι όλα να ξανα- 


βρούν τον κανονικό τους ρυθμό. 


ΦΑΜ ΑΝΡ ΜΑΧ: Ο 

ΑΧΙΛΛΕΑΣ ΚΥΡΙΑΚΟΠΟΥ- 
ΛΟΣ ρωτά πώς μπαίνει στο τρο: 
χόσπιτο της Τήχίς, αφού η πόρτα 
είναι κλειδωμένη. Λίγο περίπλο- 
κο. Πάρε από το γραφείο σου 
στην αρχή το ΒἰαεΚ [ἰβ! Ρυ[ο. 
Στο (αιπίνα| παίξε το παιχνίδι 
γγαΚ-α-ξα! µε το πια[Ιε!. 

Πρέπει να κτυπήσεις περίπου 
20 φορές κάποιον ποντικό για 
να κερδίσεις ένα βραθείο, ένα 
ῄαξ ΙΙ9ΙΙ. Βάλε το ΒἰαεκΚ ΙΙΙ! 
ΡυἱΡ στο ῄα5ῄ ΙἰΦΙΙ για να λει- 
τουργεί. Μπες στο Τυηπε[ οί 
ἰονθ Ὀοαί. Στο σκοτάδι άναψε 
το φακό. Εντόπισε ένα {υ5θ Ὀοχ. 
Κάνε γίοᾖ! εἰἰεΚ στο ππουςθ για 
γα μείνει ο φακός αναμµένος και 
κάνε 09Ε τον Μακ στο {υ5θ Ροχ. 

Σταµατάς. Για να ανοίξεις την 
πόρτα, τράθα τη γενειάδα του 
Κίπα. Μπες µέσα. Μίλησε στον 
Ώουπᾳ, τον ΜοΙγ Μαπ. Ρώτησέ 
τον για τον ΒΓυπο. Δώσε του τα 
Ρθεαη «απαγ. Όταν τελειώσει 
θα σου δώσει ένα ετον/ατ. Γύρ- 
να στο Τήχίθ΄5 Ιγαί[θ: [τροχόσπι- 


. δω 


το). Κάνε Ι)5Ε το εΓονβα( στο 
ΙΟΕΚ και θα µπεις µέσα. 


6ΑΒΡΙΕΙ ΚΝΙΟΗΤ: Ο 1Α- 

ΚΗΣ ΚΑΛΑΤΖΗΣ ρωτά στην 
Αφρική αφού βάλει τις πλάκες µε 
αριθμητική σειρά (η 7η και η 12η 
δεν θγαίνουν), ακούγεται το κλικ 
των πόντων. Μετά βάζει το ραβδί 
στο δωµάτιο ό, ακούγεται κλικ, 
σείεται η γη, του ορμούν οἱ μού- 
µιες και πάπαλα {, αφού τον 
μπλοκάρουν στο δωμάτιο ό. Φυσι- 
κά μιλάμε για την Όη µέρα του παι- 
χνιδιού. Μέχρι που ξυπνούν οι 
μούμιες, έχει καλώς, Καλά κάνεις 
και τρέχεις µέχρι το δωμάτιο ό. 
Εδώ ακριθώς, ενώ σε περικυκλώ- 
γουν, κάνε κλικ τον ΟΡΕΚΑΤΕ κέρ- 
σορα στο χορτόσχοινο [νίπε) που 
κρέμεται περίπου στη µέση της ο” 
Βόνης. Σαν νέος Ταρζάν, Όα πηδή- 
ξεις απὀ πάνω τους!ἠ Στο δωμάτιο 
7, ενώ ο ὙΝοἰίᾳαπᾳα Όα “κρατά” 
τους φρουρούς, Βάλε το 5παΚθ 
τος στο [ἠΘ. 


Ἄκ Αυτά προς το παρόν και ὡς 
τον ἆλλο µήνα καλό 
αανοπ]υήπο!! 


τει 7 


Εγο οἱ ἠνο Βοἰνοἰάου: Χάρτης του ἰονοί 10. 


ΡΟ απιες 43 


44 Ρς Οοαπιςς 


Καδώς ο γράφων ετοιμαζόταν για άλλο ένα βαθυστόχαστο αριστούργημα 
(εισαγωγή του τύπου: άλλος ένας µήνας πέρασε και...), πέφτει σύρμα από τον 


αρχισυντάκτη: 


Οπωσδήποτε αυτόν το µήνα να περιγράψεις πώς γίνεται η αποσυµπίεση. 


» Εντάξει, 

-Παίρνουν και ρωτάνε, 
: Εντάξει, Γιάννη! 

- Μην το ξεχάσεις. 


Επιμέλεια δισκέτας: Χάρης Σαρόντης - Νίκος Κυριαζάνος 


Φῃε(Γ Νίκος Κυριαζάόνος 
Κείµενα: Χάρης Σαράντης 


ΙΝΝΑΡΙΟΝ ΟΕ ΤΗΕ 
ΜύΤΑΝΤ 9ΘΡΑΟΕ 
ΒΑΤ5 ΟΕ ΡΟΟΜΝΜ 
8ραςε Μυϊαπ! Βα!ς οἱ 

Ώουπι: Ο µακρόσυρτος αυτός 
τίτλος, αλλά και το εισαγωγικό 
είάς ο[ιον του 5α[θνατθ 
αυτού, παραπέμπουν σε [ον/ 
Ρυάσε! ταινίες περασμένων, 
ανεπιστρεπί!, δεκαετιών. Αν και 
η προσπάθεια εφαρµογής µιας 
τέτοιας παλιάς συνταγής στον 
κινηματογράφο του σήµερα 8α 
οδηγούσε αδιαµφισθήτητα σε 
παταγώδη εισπρακτική 
αποτυχία, φαίνεται ότι όσον 
αφορά στα «οπηρυ!θ: 9απΊες 
δεν συµθαίνει το ίδιο. 

Οι νεότεροι από τους 
αναγνώστες πιθανόν δεν ὃα 
πρόλαβαν το διάσημο 
“Φοίνικα” στις αίθουσες 
ηλεκτρονικών παιχνιδιών. Αλλά 
σίγουρα, ακόµα κι αυτοί, ὃα τον 


ους 4 


Είδος: 9λοοί επι 0ρ 
Κατασκευαστής: Ρορ 
ροῄν/ατθ 

Απαιτήσεις: 950ΚΒ {τεε 


ΚΑΜ, ΕΟΑ/ΝΟΑ 
Υποστηρίζει: 
5ουπαβ[α»!θ 
ζοπιπιαπά πο: ὑαῖς 


έχουν ακουστά. Ε, λοιπόν, η 
πρώτη οπτική επαφή µε το 
ενεργό µέρος του 5.Μ.Β.Ο.Ὀ. 
παραπέμπει σε 
“πισωγυρίσματα” σε σκηνές του 
προαναφερθέντος παλαιµάχου 
των ψηφιακών παιχνιδιών. 

Το 5ρή!ε που ελέγχετε είναι 
ένα διαστημόπλοιο αρκετά 
ευµέγεθες (σε σχέση µετους 
αντιπάλους σας], πράγμα το 
οποίο συχνά αποδεικνύεται 
Βανάσιμο. Οι εισβολείς που α 
πρέπει να εξολοδρεύσετε, όπως 


υποδηλώνει και ο τίτλος, δεν 
εἶναι παρά µεταλλαγμένες 
νυχτερίδες (άοοπη Ξ καταδίκη, 
συνδέστε το όπως νομίζετε]. 

Ο χειρισμός του σκάφους 
είναι ο γνωστός των 5Ώοο! ΄Θπι 
υρς: Πάνω, κάτω, δεξιά, 
αριστερά, ῄΤε - |ογ5/οΚ, ππου»θ, 
ο’ 5ραςς [ιθάθῄπαβἰθ). οπιαή 
Ῥοπη0ς δεν υπάρχουν, και η 
δύναμη πυρός του σκάφους 
σας εἶναι, ομολογουμένως, 
ασθενική. Μερικές, όµως, από 
τις -πΠρώην- νυχτερίδες που Όα 
συναντήσετε στην πορεία σας 
Θα έχουν την ευγενή καλοσύνη 
γα σας δώσουν τη δυνατότητα 
να αναθαδµίσετε τα οπλικά σας 
συστήµατα περισυλλέγοντας 
τους ενεργειακούς 
κρυστάλλους που αφήνουν 
µετά την εξαὔλωσήτους, ως 
εξής: 

Πράσινος: Ταχύτερες ολές 

Κόκκινος: Ενεργοποιεί ένα 
επιπλέον όπλο και διευρύνει τη 
διάμετρο της Βολής 

Μπλε: Επιθραδύνει τα πάντα 
στην οθόνη - εκτός από το 
σκάφος σας 

Άσπρος: Μεφα Ουη. 
Ισχυροποιεί κάθε 
ενεργοποιημένο οπλικό 
σύστημα. 

Μοθ: Εξι απὀ αυτούς 
αντιστοιχούν σε Ώοπυς φΗἱρ. 

Κάτι που µερικές φορές ὃα 
σας φανεί δώρο εξ ουρανού 


ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 
ΙΝΕΟΒΟΟΚ 


Το πρόγραµµα αναγνώστη 
αυτού του µήνα εἶναι 
ουσιαστικά ένας διαχειριστής 
καρτών, Στις κάρτες αυτές 
µπορείτε να καταχὠρίσετε 
χρήσιμα στοιχεία για κάποιον 
[όνομα, τηλ., διεύθυνση, αλλά 
και άλλα προσωπικά στοιχεία] 
και στη συνέχεια να 
ανακαλέσετε τη συγκεκριµένη 
κάρτα, λαμβάνοντας τις 

ες που θέλετε. Το 
μικρό µέγεδος του ἰπίοροοΚκ 
οφείλεται στο ότι αυτό που 
δημοσιεύουμε είναι η 5ου:οθ (µη 
εκτελέσιµη) µορφή του. Μέσα 
από τέτοια προγράµµατα 
µπορείτε να µάθετε µερικά 
πραγματάκια για τον 
προγραμματισμό. Αλλωστε, µε 
παρόμοιο τρόπο ξεκίνησαν οι 
περισσότεροι αποκαλούμενοι 


δεν Όα είναι αυτή καθεαυτή η 
ευεργετική δύναμη του 
κρυστάλλου, αλλά η, έστω και 
στιγμιαία, κατάσταση 
“άτρωτου” στην οποία 
υπεισέρχεστε κατά την 
περισυλλογή του. 

Το παιχνίδι αυτό, όπως και τα 
περισσότερα του είδους, 
στηρίζεται στο απιθρἰαγ πολύ 
περισσότερο από ότι στα 
γραφικά και τα υπόλοιπα εφέ. 
Και, αν εξαιρέσουμε το 
προαναφερθέν µειονέκτηµα 
[κατά τη γνώµη µου) του όγκου 
του σκάφους σας, το 
δημιούργημα της Ρορ Φοβν/α(θ 
δεν τα καταφέρνει κι άσχημα 
στον τοµέα αυτόν. 

Ας σημειωθεί εδώ ότι δεν 
υπάρχει κάποιο 5ε/υρ ή 
ανῄίστοιχο πρόγραµµα. Οι 
οιεσδήποτε ρυθμίσεις γίνονται 
µέσα από το παιχνίδι. 

Συγκεκριµένα, από το 
Κεντρικό μενού του Όαἱ5, 


σήµερα “προγραμματιστές”. Οι 
σχετικά προχωρηµένοι, ας µην 
προσπαθήσουν να κάνουν το 
πρόγραµµα εχε µέσα απὀ την 
(8. Ο οοπιρίθγτης ΟΒ 
παρουσιάζει ένα 
ψιλοπροβλημµατάκι: αδυνατεί να 
μετατρέψει την ρήπἰ αν 
ακολουθείται από µεγάλα σἱήή9 
[πρόθληµα παρουσιάζει και µε 
κάποιους συνδυασμούς 
κεφαλαίων ελληνικών, ως επί τω 
πλείστον, σε κάποιο 
συγκεκριµένο τµήµα του 
προγράµµατος!!]. Αν σε κάποιο 
δικό σας πρόγραµµα 
αντιμετωπίζετε παρόμοιο 
πρόθληµα, δώστε το 5Ιήπο ὡς 
µεταθλητή και µετά κάντε ρήπΙ 
τη μεταβλητή αυτή, Ψηφιακές 
παραξενιές. 

του Δημήτρη Φωτεινού 


µπορείτε να επιλέξετε το 
χειριστήριο της αρεσκείας σας 
[πληκτρολόγιο, [ογ5!σί, πιουςε], 
γα εγεργοποιήσετε την 58 και 
τις ηχητικές υποκρούσεις του 
παιχνιδιού ή να αρκεστείτε στο 
εσωτερικό ηχείο του υπολογιστή 
και τα υποτυπώδη εφέ του, να 
επιλέξετε έναν ή δύο παίκτες 
[εναλλάξ] και διάφορα άλλα 
δευτερεύοντα (όπως 
παρουσίαση εισαγωγής ή όχι. 
Το µόνο µη εμφανές στο όλο 
σκηνικό είναι η δυνατότητα 
έναρξης του παιχνιδιού από 
κάποιο από τα 4 |θνθ]ς [επιλογή 
µε το Ιαῦ όταν έχετε φωτίσει το 
Ρίαγ). 

Συμπερασματικά, το Ραΐ5 
είναι ένα από τα παιχνίδια τα 
οποία, αν και δεν πρόκειται να 
καταφέρουν να σας κάνουν 
φανατικούς Βαυμαστές τους, 
ὃα σας θοηθήσουν να 
περάσετε ευχάριστα την ώρα 
σας. 


Υπέρ: “Πάει προς τα πάνω”. 
Υποκειµενικό, ίσως, αλλά ποτέ 
δεν συµπάθησα τα απὀ 
αριστερά προς τα δεξιά οπη)5. 

Ενα από τα αξιόλογα της 
«παγθν/αΓθ υπόστασης του Όα!ΐς 
αποτελεί η ασυνήθιστα χαμηλή 
τιµή του. Αν η συνείδησή σας 
σας ὠθεί προς ενέργειες όπως 
το θοἱκίθήπο, η τσέπη σας Όα 
ελαφρύνει κατά µόνο ] ] 
δολάρια [ταχ/κά]. 


ΡΗΒΙΝΟΕ ΟΕ ΤΗΕ 
Υοικεοικ 


Είδος: Αιοαάε-ΑἀνεπίυΓθ 
Κατασκευαστής: (οάε 
Μασίεις 


Απαιτήσεις: ΕΟΑ/ΝΟΑ 
Υποστηρίζει: Ααἱἰο 
ζοπιπιαπά Ιήπε: γοἰκ 


Πολύ “χαρούμενο” Όα 
μπορούσε να χαρακτηρίσει 
κάποιος Το μικρό αυγό µε την 
επωνυμία ΡἱΖΖγ που παίζει ρόλο 
πρωταγωνιστή στο 
καρτουνίστικο αιοαάθ που 
περιέχεται στη δισκέτα σας. 
Είναι ένα παιχνίδι, όπως Όα 
παρατηρείτε και απότις 
συνοδευτικές οθόνες, µε 
αντιπροσωπευτικά για την 
υπόθεση και το σενάριό του 
γραφικά - τρέξτε το και ὃα 
διαπιστώσετε ότι και η µουσική 
υπόκρουση είναι αυτή που 


-υμμύή 


ΑΜΕΘ 


είχατε φανταστεί μόλις εἴδατε 
τις εικόνες. 

Το παιχνιδάκι αυτό διαθέτει 
αρκετό Και ὠραίο χιούμορ και 
σας ζητάει να ασχοληθείτε 
µερικές ώρες µε το έξυπνο 
σενάριο του - τόσο χρειάζεται 
για να το τελειώσετε. Κάδε 
πτυχή του, από το σχεδιασμό 
και τα γραφικά µέχρι την ομαλή 
κίνηση και τον ήχο, Ὀυμίζει 
έντονα κάποια παλιότερα 
προγράµµατα για Απιϊσα - 
άλλωστε για αυτήν είχε 
Πρωτοκυκλοφορήσει το 
Υο]Κοἰκ. 

Ο ΡΙΖΖΥ, λοιπόν, 
αναλαμβάνει να φέρει εις 
πέρας µια αποστολή που ποτέ 
κανένα αυγό του πλανήτη δεν 
θα τολμούσε να αναλάβει. 

Το παιχνίδι αρχίζει µε το 
άτακτο αυγό φυλακισμένο σε 
µια υπόγεια σπηλιά, µόνη έξοδο 
της οποίας αποτελεί µια 
[κλειδωμένη] πόρτα. Στη σπηλιά 
αυτή βρίσκονται µερικά φύλλα, 
ένα σπίρτο και ένας κουθάς µε 
γερό, Σύλινη η πόρτα, εύφλεκτα 
τα φύλλα... ένα σπίρτο αρκεί να 
φέρει την καταστροφή.Ο 
πρώτος “γρίφος” του παιχνιδιού 
μάλλον εύκολος φαντάζει. 
Αλλά και το υπόλοιπο σενάριο 
κυμαίνεται σε ανάλογης 
δυσκολίας επίπεδα µε αρκετά 


η ΕΕω ΤΗΕΕΣΞ) 


ΡΟ (παπιςς 45 


αξιοσημείωτα [έως αναπάντεχα] 
τµήµατα: “συννεφοβατείτε” για 
γα μεταφέρετε στον Άγιο Πέτρο 
τη χρυσή του ἁρπα, για να σας 
δώσει ένα κομμάτι ιερό τυρί, το 
οποίο Όα θάλετε µέσα σε ένα 
κουτί που Βρήκατε στο δρόµο 


Λ. Συγγρού 44 
117 42 Αθήνα". 


46 ΡΟ (απιος 


]ώρα µπορείτε κι εσείς... 


».Υα δείτε τα προγράµµατα που έχετε δημιουργήσει, 
µέσα στη δισκέτα του Ρζ ΜΑδΤΕΚ. Εάν έχετε φτιάξει 
κάποιο πρόγραµµα (υΗΠΗγ ή παιχνίδι), µπορείτε να µας 
το στείλετε, Θα πρέπει µόνο να δείξετε κάποια προσοχή 
στο θέμα του μεγέθους, αφού είναι προτιμότερο το πρό- 
γραµμµα να είναι µέχρι 10 Κ. Βέβαια, αυτό δεν σηµαίνει 
πως αυτά που είναι μεγαλύτερα από 10 Κ δεν µας εν- 
διαφέρουν, αλλά θα πρέπει να ξέρετε ότι, όσο µικρότε- 
ῥρο είναι ένα πρόγραµµα τόσο πιο εύκολα δημοσιεύεται. 
Κάδε µήνα υπάρχει στη δισκέτα του Ρς ΛΜΙΑΣΤΕΕ ένα 
υβα[γεείουγ, ειδικά για τα προγράµµατα τὠν αναγνω- 
στών. Το πρόγραµµά σας ὃα πρέπει να µας το στείλετε 
σε µια δισκέτα, η οποία να περιέχει κατά προτίµηση το 
δουγεε του προγράµµατος, καθώς και το αντίστοιχο αρ- 
χείο ,ΕΧΕ ή .«ΟΜ, στη διεύθυνση: 
"ια τη δισκέτα του Ρζ ΛΙΑΣΤΕΕ 


Επίσης, µέσα στη δισκέτα που ὃα µας στείλετε, Όα πρέ- 
πει να υπάρχει και ένα ἄοευπιεπ! αρχείο, το οποίο να 
περιγράφει τη λειτουργία του προγράµµατος. Για δική 
σας διευκόλυνση, στο φάκελο ὃα πρέπει να υπάρχει 
ΜΟΝΟ το υλικό που αφορά στη δισκέτα και όχι σε ἆλ- 
λες στήλες του περιοδικού, όπως Αλληλογραφία, 
ΗοννΤο κ.λπ, Για κάθε πρόγραµµα που ὃα περιλαµθάνε- 
ται στη δισκέτα η αμοιβή εἶναι 5.000 δρχ., ενώ για το 
καλύτερο πρόγραµµα του µήνα 10.000 δρχ. 

Επίσης, το Ρζς ΜΑδΤΕΕ διατηρεί το δικαίωµα να πα- 
ρουσιάσει το πρόγραµµά σας ὡς θέµα, εάν αυτό είναι 
αρκετά αξιόλογο. Όσον αφορά στη γλώσσα προγραμ- 
ματισμού, δεν υπάρχει πρόβλημα: γράφετε σε όποια 
γλώσσα θέλετε, Τι κάθεστε, λοιπόν; Ενεργοποιηδείτε! Το 
Ρς ΜΑδΤΕΕ περιμένει τις "δουλειές" σας, 


σας, το οποίο Όα αφήσετε 
µπροστά στον πρόσχαρο 
φλούφλη, που ὃα µπει στο κουτί 
για να φάει το τυρί. Θα 
συλλέξετε το κουτή, ὃα το ρίξετε 
µπροστά στο Ττοῦ που έχει 
καταλάβει το κάστρο και έχει 
κάνει τα µάτια της πριγκίπισσας 
γα δακρύζουν, το κουτί ὃα 
σπάσει και µπροστά στη δέα 


του Θυμωμένου φλούφλη το 
τεράστιο πράσινο Ττοί|, 
τροµαγµένο, Ὁα τροπεί σε 
άτακτη φυγή... 

Και το ατεαάθ τµήµα του 
παιχνιδιού είναι σχετικά εύκολο 
-με µόνο σοβαρό κίνδυνο 
απώλειας ζωής την πτώση στο 
γερό (απ΄ ότι φαίνεται, τα αυγά 
δεν εἶναι αδιάθροχα). 
Πρόθληµα, όµως, αποτελεί το 
συχνό πέρα-δώθε, προκειµένου 
γα µαζέψετε κάτι που αφήσατε 
[ή που δεν μπορούσατε να 
πάρετε ακόµα] στην άλλη µεριά 
του ΥοἶΚ. 

Το ΥοἰΚ{οἰκ δεν ζητάει 
κάποιες συγκεκριµένες 
ρυθμίσεις για να τρέξει. Το µόνο 
που πρέπει να κάνετε εἶναι να 
επιλέξετε αν Όα ακούγεται το 
μουσικό κοµµάτι - δεν 
χρειάζεται ούτε καν επιλογή 
πληκτρολογίου ή [ογςῇίςίς, µια 
και είναι και τα δύο συνέχεια 
ενεργά. Ο χειρισμός 
περιορίζεται στο απλό 
αριστερά-δεξιά πήδηµα και 
υ5ε/{ορ, το οποίο 
επιτυγχάνεται µε το πάτηµα του 
ῄτε και την επιλογή κάποιου 
από τα αντικείµενα [µέχρι τρία] 
που έχετε στην κατοχή σας. Αν 
το αντικείµενο που επιλέξατε 
πρέπει να χρησιµοποιηθεί στο 
συγκεκριµένο σηµείο, αυτό 8α 
γίνει αυτόματα. Σε αντίθετη 
περίπτωση αυτό ὃα πεταχτεί 
[μπορείτε πάντα να το 
συλλέξετε αργότερα]. Αν ένα 
αντικείµενο χρησιµοποιηθεί, 
εξαφανίζεται από το ἱηνθηίοηγ 
και από το γύρω σκηνικό, µια 
και η αντιστοιχία αντικειµένων- 
λειτουργιών στο παιχνίδι αυτό 
εἶναι αμφιμονοσήμαντη. Με 
άλλα λόγια, υπάρχει µόνο ένας 
τρόπος για να γίνετε πρίγκιπας 
των ΥοἰΚ{οίκ (το µόνο πράγμα 
για το οποίο επιφυλάσσοµαι 
είναι το μαγικό χαλί - αλήθεια 
νομίζετε ότι χρησιμεύει σε 
τίποτα;]. 


Είδος: Γοοϊραίἱ ππαπαρίπο 
Κατασκευαστής: Ρορ 
»οῄν/αιθ 

Απαιτήσεις: Τρέχει σε 
οποιοδήποτε ΡΓ και οθόνη 
[ἱΘχἰ πιοςε) 

Ὑποστηρίζει: 5ουπαβἰα»ίθι 
ζοπηπιαπα πο: ]-0 


Τι δεν είχατε δει µέχρι τώρα 
στη δισκέτα του ΡΓ Μαξίθι; Ενα 
παιχνίδι σε καθαρά Ιθχ! πιοςθ, 
µήπως; Ε, να που ήρθε η ώρα να 
το δείτε και αυτό. Εχω, μάλιστα, 
την εντύπωση ότι αυτό το λιτό 
από άποψη γραφικών 
πρόγραµµα Όα εντυπωσιάσει 
πολύ περισσότερο µια µερίδα 
από εσάς, απ’ ότι τα 
“πλουμιστά” ΥΟΑ «ρή!θς που 


συνήθως συνοδεύουν το 


΄χαρακτηρισµό “Ρς-ᾳαπιε”. 


Όπως Όα διαθάσατε και στην 
ταυτότητα του προγράµµατος, 
έχετε αυτή τη στιγµή στη 
διάθεσή σας έναν Εοο[ραί! 
Μαπαφεγ. Και θα τολμούσα να 
πω, έναν από τους καλύτερους 
του είδους του, αν µπορείτε να 
παραθλέψετε την απουσία 
γραφικών. Εχει μάλιστα το πολύ 
δετικό στοιχείο της δυνατό- 
τητας επιλογής δύο παικτών, 
καθένας από τους οποίους Όα 
καθοδηγεί και ὃα µανατζάρει 
τη δική του οµάδα. Αυτή είναι 
Και η πρώτη επιλογή που σας 
ζητείται από το πρόγραµµα 
{στην ερώτηση αν Θέλετε να 
παίξετε τη σκοτσέζικη έκδοση, 
απαντήστε αρνητικά - αυτή δεν 
συμπεριλαμθάνεται στη 
δισκέτα. Θέμα χωρητικότητας, 
Βλέπετε). Το παιχνίδι σας 
παρέχει σχεδόν όλες τις 
δυνατότητες που έχει και ένας 
πραγματικός προπονητής/ 
πρόεδρος µιας ποδοσφαιρικής 
ομάδας. Μπορείτε λοιπόν, 


πατώντας το φωτισμένο 


πλήκτρο της αντίστοιχης 
επιγραφής να αλλάξετε τη 
σύνθεση της ομάδας, να 
αγοράσετε ή να πουλήσετε 
παίκτες, να βάλετε τον κυνηγό 
ταλέντων να ψάχνει για κάποιο 
παίκτη της επιθυμίας σας και να 
εκτελέσετε πλήθος άλλων 
ενεργειών, πολλές απότις 
οποίες δεν Όα έχετε ξαναδεί σε 
παρόμοιο πρόγραµµα. Στην 
υηιθοἱσίειθα έκδοση του 
παιχνιδιού, μάλιστα, έχει δοθεί 
τόσο µεγάλη προσοχή στη 
ρεαλιστικότητα, που ΔΕΝ 
µπορείτε να σώσετε το παιχνίδι. 
Φανταστείτε να μπορούσεο 
κάθε προπονητής να σώσει την 
κάθε αγωνιστική. Ο ρεαλισμός 
αυτός, δυστυχώς, χάνεται µε το 
ΓθοἰσΙταῄοη, το οποίο επιφέρει 
πλήρη καταστροφή, µια και 
εκτός του ότι υπάρχει 
δυνατότητα 5ανθ/Ίοας, µπορεί, 
µε µια λάθος επιλογή που Όα 
κάνετε, να αλλοιώσετε τελείως 
τις συνθέσεις και τα ονόματα 
των οµάδων, αλλάζοντάς τα µε 
οτιδήποτε σας έρθει κατά νου. 
Αν είναι δυνατόν... 

Οι επιλογές που προσφέρει 
το παιχνίδι εἶναι πράγματι 
πολυάριθµες. Το συνοδευτικό 
Βοηδητικό κείµενο του 1-0 (]- 
ΟΡ), όπως µπορείτε να δείτε 
και μόνοι σας, εἶναι πάνω από 
34ΚΒ, πράγμα που σηµαίνει ότι 
εἶναι Και πάνω από δύο φορές 
µεγαλύτερο από το όλο σαλόνι 


της δισκέτας (συµπεριλαµβανο- 
µένων τίτλων, υποτίτλων και 
σελιδοδεικτών). Αν λάθετε 
µάλιστα υπόψη σας ότι 
πρόκειται για κείµενο καθαρά 
επεξηγηματικού χαρακτήρα, 
καταλαβαίνετε ότι δεν είναι 
δυνατόν να γίνει περιγραφή των 
λειτουργιών του προγράµµατος 
µέσα από τις περιορισμένες 
σελίδες της στήλης. Οἱ 
βετεράνοι, βέβαια, δεν α 
αντιμετωπίσουν κανένα 
πρόθληµα, µια και οι βασικές 
ενέργειες των παιχνιδιών τού 
είδους λίγο διαφέρουν από 
τίτλο σε τίτλο. Οι υπόλοιποι 
φιλόδοξοι πρωταθλητές ας 
κάνουν και λίγη προπόνηση 
προτού µπουν στον αγωνιστικό 
χώρο. [σε περίπτωση που δεν 
µπορείτε να συμπληρώσετε 
ενδεκάδα για κάποιον αγώνα, 
λόγω τραυματισμών πχ., πρέπει 
αναγκαστικά να επιστρατεύσετε 
παίκτες από την ομάδα των 
γέων σας. Ασχετο;) 


υτΙΙΤΙΕΡ 

Να και µερικά μικρά, 
ομολογουμένως, αλλά 
ελπίζουµε χρήσιμα για εσάς 
υἨ]ήήθ5. Εδώ και αρκετό καιρό 
υπήρχε η πρόθεση να 
συμπεριληφθούν σε κάποια από 
τις δισκέτες µερικά (μικρά, 
πάντα) προγραμµατάκια τα 
οποία κάνουν τη δική µας 
[τουλάχιστον] ζωή ευκολότερη. 


Αφορμή για τη δημοσίευσή τους 
στη δισκέτα αυτού του τεύχους 
αποτέλεσαν κάποια γράµµατα 
αναγνωστών. Η δημοσίευση 
αυτή δεν σηµαίνει ότι σε κάθε 
δισκέτα Όα υπάρχουν υῇ]ήήᾳ», 
Ας µην ξεχνάμε, πρόκειται για 
δισκέτα µε παιχνίδια, τα οποία 
και ζητούν οι περισσότεροι από 
εσάς. Πάντως, αν βρεθεί κάποιο 
πραγματικά αξιόλογο υἩ]γ, να 
είστε σίγουροι ότι δεν Όα το 
κρατήσουμε για µας. 

ϱ Ιἀθάΐας: πρόγραµµα 
αναγνώρισης του σκληρού 
δίσκου και εκτύπωσης τῶν 
φυσικών χαρακτηριστικών του 
στην οθόνη. 

ϱ 9ραε6: παρουσιάζει το 
συνολικό και τον ελεύθερο 
χώρο σε µια µονάδα 
περιφερειακής µνήµης (6ραςε 
«ἀήνο;»). 

9 566: ίσως ο μικρότερος 
από τους ΙΕχἰ νἰθν/θις που 
Κυκλοφορούν (56 


Λοιπόν, φαίνεται πως κάθε 
µήνα το αναγνωστικό µας κοινό 
αυξάνει. Και είναι προς µεγάλη 
µας χαρά τηλεφωνήματα σαν 
αυτά που έγιναν απία του 
προηγούμενου “διαλόγου”, γιαή 
γίνονται απὀ ανθρώπους που 
Κάνουν αυτό που συχνά 
αποκαλούμε “πρώτα θήµατα”. 
Και είναι πραγματικά τιµή µας να 
επιλέγετε εσείς, οἱ 
γεοεισερχόµενοι στον Κόσμο των 
ψηφίων, εµάς για συνοδοιπόρους 
στα πρώτα σας βήματα. Αφού 
έχετε ανοίξει τον υπολογιστή σας, 
τοποθετείστε τη δισκέτα στο 
“μικρό” ἀήνθ. 

[ράψτε α: και πατήστε ϱΠθ:. 
Αν το φωτάκιτου ἀήνθ δεν 
ανάψει, γράψτε {, πατήστε οπἰθ; 
και µετά Ρ: και Επίει (την επόµενη 
φορά γράψτε κοτευδείαν 

Γράψτε ρεπῃ και πατήστε επἰε;. 

Πατήστε το αστεράκι [5Ηἱβ δι 8 
ἡ ” από το αριθμητικό 


«αήνθ-λαἰΓθε!οηγ/λῄιθηαππε». 

9 6/οείς; πΊΘποηΥ γΘσἰἀεπἰ 
αναλογικό ρολόι. Εμφανίζεται 
ακόµα και σε µερικά παιχνίδια 
µε γραφικά. 

ϱ Ὀ!γ2: εμφανίζει 
αλφαβητικά τα .«οΠΙ .Εχθ και 
9α! αρχεία του αἰτθείοηγ στο 
οποίο βρίσκεστε. 

9 5: μικρό Ραἰςῇ ΠΙ8, το οποίο 
καλό είναι να τρέχετε πριν απὀ 
το Κλείσιμο του υπολογιστή, µια 
και καθαρίζει το οπιαήαήνθ, 
περνώντας το περιεχόμενό του 
στο δίσκο. 

Τα παραπάνω προγράµµατα, 
για να καταστούν πραγματικά 
χρήσιμα για εσάς Όα πρέπει να 
εἶναι προσπελάσιµα ανά πάσα 
στιγµή. Προτείνεται η 
αποθήκευσή τους στο αγθείοηγ 
µε τα υῇ[ήες σας (συνήθως 
ὑΤΙΙ5 ή κάτι παρεµφερές).  Ἡ 


πληκτρολόγιο). 

Πατήστε « και µετά δύο φορές 
το ΕΠΙΕΓ. 

Αρχίζει η διαδικασία 
αποσυµπίεσης. 

Για να τρέξετε κάποιο από τα 
προγράµµατα τῆς δισκέτας, 
δίνετε ς; και Θηίει, οὐλρεπιδό (το 
56 είναι ο αριθµός του τεύχους, 
στο επόμενο ὃα δίνετε 
οὔἈρεπιδ7] και Επίε. 

Μετά γράψτε αἴτ. Εμφανίζονται 
οι υποκατάλογοι µε τα 
προγράµµατα της δισκέτας, 
Τώρα γράφετε οὐ και µετά ένα 
κενό Και κάποιο απὀ τα ονόματα 
των υποκαταλόγων που Βλέπετε. 
Πατώντας επ!ει “μπαίνετε” σε 
αυτόν. Σε αυτό το σηµείο ὃα 
γράφετε το όνοµα του αρχείου 
ποῦ ὃα βρίσκεται από τώρα και 
στο εξής στην ταυτότητα των 
προγραμμάτων (ζοπηπιαπα [πε], 
θα πατάτε επἰθ;, και το παιχνίδι 
θα αρχίζει, 
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Ίσττ: Ἡ 
κ ἂννα ΕΙδςτΥοΠι 


τσ, η Νις πόάσεγνδα.,. 


ρυ: 386 
ΚΑΝ: 4 ΜΕ 
ΚΑΡΙΑ: ΥΟΑ 
ΗΧΟΣ: Ααἰὶδ - δουπἀβἰαςίει 
ΗὈ: 7.5 ΜΒ 
ΠΑΙΚΤΕΣ: Ἱ] 


πως έχουµε αναφέρει και στο παρελθόν, το παγκόσμιο 

κύπελλο ποδοσφαίρου που διεξήχθη το περασμένο κα- 

λοκαίρι αποτέλεσε τη θάση για τη δηµιουργία πολλών 
παιχνιδιών µε θέµα το πιυπαία| -και όχι µόνο. Ωστόσο, λίγα είναι 
αυτά που εἶχαν την επίσηµη άδεια της ΕΙΕΑ, αλλά και το ανάλογο 
σε ενδιαφέρον Φαπιερἰαγ. 

Ένα από αυτά ήταν το ΕΙΕΑ ΙΝΤΕΚΝΑΤΙΟΝΑΙ 5ΟΕΕςΕΕ της 
Εἰθεἰγοπίς Α;5. Στο σηµείο αυτό όµως, Όα πρέπει να σηµειώ- 
σουμµε ότι το παιχνίδι δεν παρουσιάζεται για πρώτη φορά µε α- 
φορµή το παγκόσμιο κύπελλο, µια και ήδη κυκλοφορούσε σε 
διάφορες κονσόλες. 
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Ωστόσο, τώρα έ- 
χει υποστεί µερικές 
τροποποιήσεις, 
προκειµένου να πε- 
ριλαμθάνει και τις 
οµάδες οι οποίες 
έκαναν αισθητή 
την παρουσία τους 
στο παγκόσμιο πο- 
δοσφαιρικό στερέ- 
ὠμα, όπως η δική 
µας Εθνική ομάδα, 
η οµάδα της ΝΙγη- 
ρίας, της Ιαπωνίας 
και άλλες. 

Όμως, αν και έχει την επίσηµη άδεια από τη ΕΙΕΑ, δεν είναι το 
επίσημο ποδοσφαιράκι του πιυπαίἰαἱ - γι΄ αυτό άλλωστε δεν ανα- 
φέρονται τα πραγματικά ονόματα των παικτών στις εθνικές οµά- 
δες. Αυτό όµως είναι κάτι που διορθώνεται, µια και υπάρχει εἰδι- 
κός Θαΐῑοι για αυτόν το σκοπό - δυστυχώς όμως µόνο για τους 
κατόχους της (Ρ-ΚΟΜ έκδοσης. Η πρώτη εικόνα την οποία σχη- 
µατίζουµε για το παιχνίδι είναι σαφώς θετική, σε σύγκριση µε το 
5θη5ίθἰθ 5οεςς/, το οποίο θεωρείται το Καλύτερο ποδοσφαιράκι, 


Ένα παιχνίδι το οποίο επιθάλλεται να 
διαθέτουν οἱ φίλοι του είδους. 


' ΤΡΑΦΙΚΑ ο [ο 
Μας 
ο [8 


όχι µόνο στα Ρζ5 αλλά και σε 


όλα τα [οιπια!ς, 


ΑΝΕΣΡ 
Οι πρώτες, λοιπόν, θετικές ε- 


γτυπώσεις σχετίζονται µε τα δρ[ΐ[ε5 των παικτών, και αυτό γιατί, 
σε αντίθεση µε τους μικροσκοπικούς που είχε το »εη5ίθ[θ, οι 
παίκτες του είναι αρκετά μεγάλοι - ίσως Και περισσότερο απ΄ ό,τι 
θα έπρεπε. Και αυτό γιατί το γήπεδο που Βλέπετε στην οθόνη εἰ- 
ναι μικρό, ειδικά αν το συγκρίνετε µε το μέγεθος των παικτών. 
Ετσι, έχουµε ένα Θετικό και ένα αρνητικό στοιχείο: Το Θετικό εἷ- 
ναι ότι όλες οἱ φάσεις εἶναι πιο ξεκάθαρες και ο τρόπος εξέλι- 
ξής τους μοιάζει πάρα πολύ µε του πραγματικού ποδοσφαίρου. 
Το αρνητικό είναι ότι, εξαιτίας του μικρού οπτικού πεδίου, δεν 
μπορούμε να οργανώσουµε καλά το παιχνίδι, µια και όταν ρί- 


χνουμε μακρινές µπαλιές δεν Βλέπουμε σε ποιο σηµείο Όα κατα- 
λήξουν. Και εδώ όµως υπάρχει η λύση, καθώς η επιλογή αε!ίοη 
για τον τρόπο λειτουργίας του παιχνιδιού µάς εξασφαλίζει ότι 
κάποιος παίκτης ὃα περιμένει την µπάλα στο σηµείο όπου τη ρί- 
χνουμε, αν και αυτό μειώνει τη ρεαλιστικότητα του παιχνιδιού. 
Αυτά όµως που Όα µαγνητίσουν τον υποψήφιο παίκτη είναι σί- 
γουρα τα αγαρῄίςς, το απἰπια[ίοη των παικτών και ο ήχος. 

Τα χρώματα του παιχνιδιού είναι πολύ ζωντανά και κυρίως ρε- 
αλιστικά, ενώ υπάρχουν και πολλά οΓαρῄῃίος που δεν αφορούν 
στο παιχνίδι, αλλά συντελούν στη γενική ποιότητα [κέρκίδες, θε- 


ατές, διαιτητής, διαφημίσεις). Ο ήχος βρίσκεται στα ἴδια επίπεδα, 
ίσως και σε καλύτερα, µια και σε κάθε επικίνδυνη φάση ακούγο- 
νται και τα ανάλογα επιφωνήµατα από την κερκίδα. Ειδικά στη 
6Ρ-ΕΟΜ έκδοση, υπάρχει και συνεχής σχολιασμός του αγώνα 
από κάποιον εκφωνητή. 

Για το τέλος αφήσαμε το απἰπια[ίοη, καθώς αυτό είναι Κατά τη 
γνώµη µας το καλύτερο στοιχείο του παιχνιδιού. 

Η Εἰθείτοπίς Ας έχει κάνει πολύ καλή δουλειά, έχοντας δηµι- 
ουργήσει περισσότερα από 2.000 ἤαπῃθς µε κινήσεις για κάθε 
παίκτη, των οποίων οι κινήσεις µέσα στο γήπεδο φαίνονται πάρα 
πολύ φυσικές. 

Σε αυτές περιλαμβάνονται και πολλές νέες για ανάλογο παι- 
χνίδι, όπως κοντρόλ µε το στήθος, πάσα µε τακουνάκι, τζαρτζά- 
ρισµα και, κατά την κίνηση, κεφαλιές “ψαράκι”, αλλά και σκηνές 
στις οποίες ο παίκτης απογειώνεται έπειτα απὀ ένα σκληρό φά- 
ουλ και σπαράζει από τους πόνους. 

Εξαιτίας του περιορισμένου χώρου, δυστυχώς δεν μπορούμε 
γα αναφέρουμε περισσότερες λεπτομέρειες σχετικά µε το παι- 
Χνίδι. Το συµπέρασµα όµως είναι ότι πρόκειται για ένα πολύ κα- 
λό ποδοσφαιράκι, ίσως όχι Καλύτερο από το 56ηΐθἰθ 5οεεθ: -ε- 
ξαιτίας του Οαπιθρἰαγ-, αλλά σίγουρα πολύ πιο εντυπὠσιακό. 

Το παιχνίδι µας πρόσφερε η ΡΙο/ἱπ. 

του Αργύρη Γιαγιά 
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Βῃ 


ΑΝΕΘ 


6ρυ: 386 ἡ ανότε 

ΑΜ; Ἱ ΜΒ 

ΚΑΡΤΑ: ΥΝΟΑ 

ΗΧΟΣ: ΛαἰΙυ - δουηἀβ]ασ!οι 
ηρ. ϱ0. 


ΠΑΙΚΤΕΣ: Ἱ] 


εν πέρασε πολύς καιρός από τότε που παρουσιάσαµε το πρώτο 

Μαα Ώορ ΜεΕθθ Και κυκλοφόρησε το νούμερο 2, µε τον τίτλο 

Μαά Βου |! - Τηε |ο5ἱ Οοἱα. Όσοι είχατε παίξει το πρώτο παιχν/- 
δι -και φυσικά είχατε Καταφέρει να το τελειώσετε [κάτι που σίγουρα 
δεν ήταν πολύ εὐκολο)- Όα είχατε διαπι- 
στώσει ότι στο φινάλε του παιχνιδιού, 
παρόλο που είχαμε καταφέρει να σκο- 
τώσουµε το Μαά Ώοᾳ, αυτός έφευγε µε 
το ἀλογό του στο ηλιοβασίλεμα, κάτι 
που µας προετοίµαζε για ένα δεύτερο 
µέρος - όπως άλλωστε γίνεται και στον 
κινηματογράφο. Και εἶναι φυσικό να 
χρησιμοποιούνται και εδώ τέτοιες τεχνἰ- 
Κές, µια και το Μαά Ώοαᾳ αποτελεί 
ουσιαστικά µία ἱπιειας[ίνε κινηµατογρα- 
φική ταινία γουέστερν µε πρωταγωνιστή 
εσάς. Και στο νούμερο δύο της σειράς, 
λοιπόν, η υπόθεση είναι λίγο πολύ η {- 
δια. Πρέπει να σώσετε την πόλη απὀ το 
Μαά Ώος, ο οποίος έχει επιστρέψει. Και 


χώρο της άγριας Δύσης. 


[ ΓΡΑΦΙΚΑ 


πε ππππππα 


πα στη 
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Επιστρέψτε για ακόµη µία φορά στο 


ΕΠ 
 ΕΠΚΩ 


αν νομίζετε ότι Όα δείτε... µία από τα ἴδια, κάνετε λάθος, καθώς αυτή 
τη φορά έχουν διορθωθεί κάποια μειονεκτήματα του πρώτου παιχν!δι- 
οὐ. ἔτσι, αυτή τη φορά δεν υπάρχει µόνο ένα συγκεκριµένο σενάριο το 
οποίο πρέπει να ακολουθήσουμε υποχρεωτικά, αλλά τρία. Συγκεκριµέ- 
να, σε κάποιο σηµείο Όα πρέπει να αποφασίσουµε ποιον ὃα βοηθή- 
σουµε, ανάµεσα σε έναν καθηγητή, έναν ινδιάνο και µία κοπέλα, ώστε 
στη συνέχεια να µας βοηθήσουν και αυτοί να φτάσουμε στο Μαά Όορ, 
αλλά και στο Βησαυρό του. Εννοείται ότι, σε αυτό το σηµείο, ανάλογα 
µε το ποιον Όα ακολουθήσουμε, ὃα διαφοροποιηθεί και η υπόλοιπη |- 
στορία, καθώς υπάρχουν διαφορετικές σκηνές για κάθε σενάριο. Ακό- 
μα ένα Ιδιαίπερα δετικό στοιχείο εἶναι το ότι σε αρκετές σκηνές δρά- 
σης οι κακοί δεν εμφανίζονται µε την ἴδια σειρά. Ετσι, εάν ξαναπαί- 
ξουµε την ἴδια σκηνή, δεν Όα είμαστε προετοιµασμένοι. Αυτό είναι κάτι 
που σπάνια συνέβαινε στο πρώτο παιχνίδι. 

Ενα τρίτο και νέο στοιχείο που υπάρχει στο Μαά Όοα |! είναι η ύπαρ- 
ξη πολλών µονομαχιών. Σε αυτές, όπως και στην πραγματική άγρια Δύ- 
ση, ὃα πρέπει να τραθήξετε πιστόλι ταυτόχρονα µε τον αγήπαλό σας 
και όχι πριν από αυτόν. Αυτό γίνεται τοποθετώντας το πιουςθ κάτω δε- 
ξιά και μετακινώντας το µόνον εφόσον αρχίζει να τραβάει πιστόλι ο α- 
γήίπαλος. 

Κατά τα άλλα, και το Μαά Ώος |ἱ διαθέτει όλα τα δετικά στοιχεία 
του πρώτου. Ευ] πιο[ίοη νίάθο σε σχεδόν ολόκληρη την οθόνη, πολλές 
ενδιάµεσες σκηνές, πολύ καλό ήχο, αρκετά καλά ηχητικά εφέ και εξῖ- 
σου καλό αλλά κυρίως καθαρό «ρθεεἠ. Βέβαια, αυτή 
τη φορά τα πράγµατα εἶναι ακόµα δυσκολότερα, µια 
Και η επιφάνεια στην οποία η βολή σας ενάντια στους 
κακούς 8α είναι εὔστοχη είναι πολύ μικρότερη από 
πριν. Ευτυχώς όµως, τώρα µπορείτε να κάνετε 5ανθ Και 
κατά τη διάρκεια µιας σκηνής χωρίς να χρειάζεται να 
την ξαναδείτε από την αρχή. Παρ’ ότι στα Κινηµατο- 
γραφικά έργα η συνέχεια εγός έργου σπανίως εἶναι 
Καλύτερη από το πρώτο µέρος, στο Μαα Όοα Ι! 
συµθαίνει ακριθώς το αντίθετο. Ενα από τα πολύ καλά 
5Ποο/΄θΠῃ υρ, το οποίο Ὁα σας επιτρέψει να ξεφύγετε 
για λίγο από τα Ώοοπι-εἰοπθς παιχνίδια. Τέλος, Όα πρέ- 
πει να αναφέρουμε ότι το παιχνίδι εἶναι προσφορά του 


ΤεΙο(]υῦ. 


του Αργύρη Γιαγιά 


ΜΕΝ: 


.. ΜΕ ΤΗΝ ΑΤΕΛΕΙΩΤΗ ΨΥΧΑΓΟΓΙΑ 
ΠΟΥ ΣΑΣ ΠΡΟΣΟΦΕΡΕΙ ΤΟ σΑΜΕ» ΡΑςΚ 


| : και 
ςοππριΙ ]ωΚκ Με Το λ"ΝΔΕΣΗ 
σος {1 Ζητήστε περι. ΝΕΤ 
ή /ώ , πλ Ίροφοριες ο ς 


... Το πακέτο συνδροµής που σας επιτρέπει την 
άµεση πρόσβαση σε όλα τα σἱησ[]ε και πιυ[- 
υ5εγ «απιες της (οπιρυ![]πίς και σας υπόσχεται 
µερόνυχτα δράσης και μυστηρίου. 

Ζήστε σήµερα τις συγκλονιστικές αερομαχίες 
του εκπληκτικού ΑΙΚ Ν/ΙΑΡΒΙΟΡΝ! 

Απογειώστε τη φαντασία σας µε το νέο πιυ[- 
υ5εγ 5ρας9 {απίαςγ 9«απιο ΕΕΡΕΕΚΑΤΙΟΝ ΙΙ, που 
Βρίσκεται κοντά σας οη-ἱΐπο. 

Αν η αἴσθηση του κινδύνου σας µαγνητίζει, 
αποκτήστε σήµερα το το 
συμπληρωματικό πακέτο συνδρομής της 
ζοπιρυ! ἱηίς µε µηνιαίο κόστος 3.000 δρχ. 

Για περισσότερες πληροφορίες ή για την 
αποστολή αίτησης εγγραφής συνδρομητή 
ταχυδροµήστε το κουπόνι ή τηλεφωνήστε µας. 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ ἃ ΑΙΤΗΣΗΣ ΕΓΓΡΑΦΗΣ 
Προς 6ΟΜΡύΙΙΝΚ ΟΝ.-ΙΙΝΕ ΙΝΕΟΚΜΑΤΙΟΝ 5ΕΕΝΙΟΕ5 Λ. Συγγρού 44, Ί 17 42 Αθήνα. 


- 
Σς 
α.. 


ππι κει 

ΚΑΤΙΟΝΗΠ 
ΡΑ... Η ΦΑΝΤΑΣΙΑ ΣΑΣ 
ΑΙ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ! 
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ΤΩΡΑ ΚΑΙ 
ΤΟΠΙΚΟΣ ΚΟΜΒΟΣ 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ 


.. Το εκπληκτικό πιυ]ή-ύσου 9ραςε {απίαςγ 9απιε σελίγο 
Ἵκον. κοντά σας, οη-1ἱπε, µέσω της (οπιρυ!{πίς 


άνω πα {αἰς κίχα ο{{198. ΤΏαγα αγα ἄοογα ἔο Ένα πουμε 


ο ολο Ἔα ος Ἱτου γα Γορονοφ απά Ίος 


κ ο σον ας 


«Κάπου έξω από αυτόν τον κόσµο, στο μακρινό διάστηµα, μερικοί γέους πλανήτες και χτίζουν αυτοκρατορίες. Η αναζήτηση στο 
άνθρωποι αναζητούν τρόπους για να κατακτήσουν τους γαλαξίες. παγωμένο διάστηµα δεν σταματά ούτε µία στιγµή! 

Κάδε θράδυ στην ζοπιρυ!]πίς το ψυχρό σκοτεινό και μυστηριώ- το νέο συναρπαστικό πιυ]ἠ-υς5θι Φ«απιθ της 
δες διάστηµα σάς αποκαλύπτει την άλλη του πλευρά. «οπιρυἱηΚ. Ένα παιχνίδι στρατηγικής, πραγματικής δράσης και 
Πραγµατικοί άνθρωποι, οη[πθ, συνεργάζονται µε άλλους ανθρώ- ατέλειωτης αναζήτησης. 

πους, ΓΘα[-1πΊΘ, µε έναν κοινό στόχο: Να “χτίσουν” την τύχητους.. Το δημιουργήθηκε µόνο για σας τους φιλόδο- 
Δημιουργούν τεράστιες περιουσίες, κυνηγούν επικηρυγµένους ἔους, ριψοκίνδυνους κυρίαρχους του γαλαξία, που έχετε βαρεθεί 


Βέτοντας σε κίνδυνο τη ζωή τους, γίνονται έµποροι, κατακτούν να κυνηγάτε εξωγήινους και... απροστάτευτα τερατάκια. 


σΟοΜΡυΙΙΝΚ 


Προς {ΟΜΡΗΟΙΙΝΚ ΟΝ-ΙΗΝΕ ΙΝΕΟΚΜΑΤΙΟΝ 5ΕΕΥΙΟΕ5 Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 
ΝΑΙ! Ενδιαφέρομαι να εγγραφώ στην «οπιρυ[{ηΚ και να αποκτήσω πρόσβαση στο νέο πηυ]ή-υσθτ οαπιε 


οκ ο, ο σωμα ημσώ ο ο τ Ἡωμμώώσ ων 
ΑΛΜΑ ΑΑ  ώμώμιιζώ μασ οως. Ιὁ πι Ἀαμμσιωμσσμμμώ 
κά Ρα ΒΡΜΜΑΦΜΗ ΨΗΦΗΟΥΗΨΗΩΜΦΗΝΟΗΝΗΝΦΝΝΗΜΗΗ τμ μην ο ΡΕΝΗΜΗΜΝΗ 


